AMOA エキスポ(けち日、ニューオ ー ij ンズのコンベンションセンター ) め会場（手前からウィリアムズな、セガ社など ) 
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レ1夕1ズ * フホ1 ' イ 
r 一 I 心-トリ 1 卜 X ソト } 
の-巧表。多くは a 本四メ 
1力^—の于会社である米 
国巧主な TV ゲ]ム機メ 
1ヵーが、基扳販売せず 
に完成品販売を押し通ず 
ことがいかに不当である 
か.、を訴えてきた。同氏 
は、「がして並な輸入基 
板を望んでいむい。ただ 
米国の-カーが完成品 
とともに基板キットで販 
売すればよい、という意 
味なのだ」と述べている。 

今凹成立した連邦法の 
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展一が親横ではこれまで 
で最大となる米国 Amo 
A エキスポ狐が个月二十 
五 I 二十た日、ニュ I ホ 

1 リンぶ贷 n ソベンシ3 
ンセソタ I で銷かれ、目 
米の新ゲ I ムが多数披露 
された。 

米闺 QA 叫機傅ホべレ 
1シ3 y 状おは擊調に推 

移しているが.、これに景 
品提供のゲ I ム槪のお頭、 
一部的での TV ポ I 力 
1な法化がからみ 、 am 
OA エ申スポの規模はこ 

仕組みは複雑だが、ホ国 
著作権第百九条に条丈を 
追加するといぅ修正条項 
(第百 n 一条)を盛り込ん 

だ「コンビ心！夕^— ■ソ 
フ トゥ エア法」が、別の 
法案に付罵する形でホを 
化されたもの。 TY ゲ] 
ム2^外の. ri ソヒユ * -夕 . ^ 
ソフトのレンタル営業も 
禁止することにな「た。 

なお、米国の'^1力] 
協会である A AM A は、 
今後どういう対策をなて 
るべきかむど対吃に迫ら 
れており、口本への影響 
は颗をと見られている。 


のところ毎ホ規模を拡大 
してきている。今回の出 
展規橫は二百三が、七百 
五小間二小間の-大きさ 
は AM シヨーとほぼ同じ) 
だった。しかし、登録入 
場者数は巧年並みの約じ 
千人で、 TV ゲーム機ブ 
I ムで灑いた All 年的一 
ガ S 千人には、とても及 

びそぅもない。 

米固の AM 機ホ場では 
白卜巧台 Q TV ゲ .1 ム機 
と百二 I 方台のフリッパー 
がホペレートされている 
とのことで、世界的にも 
最大のお場とむ「ている。 
このため米国の メーカ '^ . 
はもちろん、口本のパー 
力 It (争くは來固于会 
化を通じて)新が[ムを 
次々発裘、展開している。 
しかし集.際に売れるのは、 
昨年から今年にかけて大 
ヒットした ri ナミエ業の 

「TMN 丫」(夕 I トル 
X 〕四人用完成品を別に 
して、大部分の TV ゲ I 

ム鹏はホペレーシヨンイ 
ソホムがよほど良いもの 


に限られており、その措 
果は「リプレィ」誌のナ 
ャ I 卜で示されている。 

今回のショ[でもホぺ 
レーシ a ンにを気を取り 
戾す画期的む TV ゲーム 
が求められたが、そ货期 
待は満たされむか「たょ 
ぅだ。了：>ゲ[ム機巧並 
巧輸入基扳が化 一 年 f 1 

巧には営業使用できるこ 
とにむった t のの、それ 
でホ国ボ場が急に活気づ 
くわけでもないといぅこ 
とらしレり 

それでもいくつか新し 
い TV ゲ I ムが披露され 
注目きれた。米国の A 1 
カー開発品では、レーラ 
ンド社「了タブクス」、 
了^リカ V ■ レ1 ザ！ ゲ 
I ムズ社「マッド-ドッ 
ダ‘マツタリ1」、日本 
巧^]力 I 開発風ではセ 
ガ社「ゴ^^スト * 八ンタ 
I ズ」、テク/ス「ダブ 
ルドラゴン W 」 など 。 S 

NK の 「NEO ■ GEO 」 
シリーぶの追い上げぶり 
もを目された。 


米国連邦議会が著作権法-部改正 

並巧基板の使用認める 

ベッカム氏らの試み成 巧、 たどし施行は一年後 


米国連邦議会で会期お 
の十月：一十と日、下 V ゲ 
—ム機の並行輸入基板を 
営築使巧することを合を 
化する といぅ、 著作権法 
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の一部改正を含む 「n ソレーター、ビル 


ピユ T グ ー * ソフトゥエ 

ァを」が成立した。この 
改正法は約一年間の朔間 
を輕いて(化一年 十_ 月 
一日ごろ)施行されるこ 
とにむ「ている。 

これは並行輪入基板の 
是をを巡って連邦裁判所 
を舞台に争い、敝訴した 

オハイす州トレドのオペ 


レーター、ビル-ベツカ 

ム巧が連邦議会に涼改正 
を訴兔、それが実現した 
もの。並巧輸入基振を輪 
入、販売してもよいが、 
その営業使用(著作権法 
上は「公けの上演」)は 
著作権侵害に該刊すると 
して確定した、第四巡回 
怪連邦控訴裁判所の判決 
(八九年と月十八ローを、 


立法府でお-る連が議会で 
覆した ことになる。 

この法案成なのた把 .t 
月三十日に開かれた下院 
司を委貫会•知的所ち權 
に関ずる小牽員会の聴脚 
金で、レッドバロン社の 
ビル‘ベッカムを長が意 
見 陳述し、 をホオペレ t 
ター臨舎の amoa が同 
じ内容の意見靖を提出し 
ていた。これらホペレー 
ターのロビー活動は法叢 
成立といぅ形で実った。 

ビル’ベッカム巧は平 
尊な扱いを求めるホペレ 
[夕1のダル^—プ 、 AO 
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♦ あらゆる不■正巧用をシャットアウト 
(: つィヤー ‘ 巧パチ * 疑硬貨 ） -- 
• I 台でコイン巧巧変更も簡勒こ可能 
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セガ社「ザーム図書館」じ 

通信に 5 社参化 


6力巧の地方局を担当 


齡セガ.エソタ[ブラ 
ィゼス(本社東京、中山 
竿雖を長)は通信サービ 
K 一|ゲーム网甚館」も^ 

一巧立日に開設しわが、 
これに伴いソマト開発パ 
I 力]五祉がこの通信サ— 
ビスに参加することにむ 
つた、と発素した。 

セボホ「ゲ I ム図雷'^^ 

は、同社家庭用「^ボド 
ラィブ」に通信頂一,ネッ 
トワ^^ク■システム」と 
ホ I トリ.ッ.ジ「ゲ I ム図 
書館」を加え、電話回線 
で結んだ会員ユーザーに 
なして、ゲームソフトを 
逊供するといぅ通信サー 
ビ K (木紙第厕号の記事 

襄照)。 

これに次の五社が襄加 

し、それぞれ口 I 力.ルホ 

スト局(末摩に地区名一を 

設顆することにな「た。 
加貨電子 ㈱ -本を東京、 

摄本熟礼長) U 金お 、㈱ 
中外アソシェ^^ツ(本を 

茨城県日立市、お格康社 


長)立 、㈱ TOKA 
I ( 本社静阿巿、藤原巧 
社長) U 静岡、サソ電子 
欄(本を愛知県江南巿、 

前旧昌美社長〕 U ぉホ屋 

と大阪、 ㈱ システムソブ 

卜(本社福岡、律農正博 
を長) U 福岡。 

な上六局 S ほか、セボ 
をが化贼、仙台、東京、 


広島の四局を直接担当し 
ており、全菌で十力所の 
ロ ーカルホスト局が設瞬 
されたことに化る。これ 
ら口 I カルホスト局は会 
員ユ I ザーと阿間で通信 
サービス.をれむぅととも 
に、セガ社東京本化に煮 
るセントセルホストと邀 
肯し食ぅ。 

提烘きれるゲ . ^ムソフ 
卜は一-巧2 5 6 K ないし 
512 K ビット程農(ダ 
ゥソロ^ —ドに要する時間 
は五— t か}で、カート 
リッジソフトと異なるゲ 


.例 
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ナム n の開発祖当をが 

TV ゲ— 


b — ム開発の講演 

A V A セミナー で技術面など本格的じ 


-ア 1- b - l トゲの 
新しいビジネス展開」を 
テーマとした 「 AVA セ 
ミナ]」.が十月二十四日 
東京+霞が関の東海大学 


品 

課 

る 

ち 

;の 
3 
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校友会館で開かれ.、齡ナ 
ムコ - 企面事業室の岩谷 
微課長と開発一部の田城 
幸一課長が誰師となって 
煎-一時間講演した。 


1ムを隨先させる。また提供する「わボ*ネット 
.おボ社とサ I ドバ ■ ~ティワ ■ ~クニユ I K 」 As 
I 各社による新作情報を NN } t 提がされる。 

シヤ レコ「シスコヒー^卜」 で 

試乗イベント会 

東京など3力所で実施 


欄ジャレコ(本社弟京、 
金沢義秋を長)では同社 
T V 体感ゲーム槪「シス 
r - ヒート」の一船向け試 
をイべソトを、東京会場 
は渋谷109スクウてア 


これは国隙映像ソフト 
フムア推進願議会(本部 
東京、佐波正一会長)ま 
懼によるもの。同協議舎 
は映撒文化の C 1ドとソ 
フト両面のバランスのと 
れた発展と、園巧外の映 
镶ソフト视係のネットワ 
I クを実現するため A 六 
年巧月に設ぶされ、な降 
映像関係の総合展示会 . r A 
V A 」 を中、むに人村育成、 


で十月九日から、大販会 
場はム斋橋バルコで 
日から、福岡会場は天神 
ィズムで二 h 日からいず 

れも二日間開懼した。 

これなが化的知名階を 
商めるための一般みけサ 
!ビスとしての催しで、 
昨中東を会場のみで実験 
的に一灯な「た「ビッダラ 
ソ」の試乘ィベントが好 
評だったことから、今网 
は二会場に増やして実施 
したもの-。 

r - 会塌とも午前卜時か 


ら午後 fc 時まで開懼。「シ 

ス ' r *- ヒ ] 卜」 (ム ■ ^ピソ 

ダタイプ)一一台を設置し 
フリープレイで通信撒能 
による二人競おレ^^又.を 
巧なつたほか、十二巧 h 
甸発売予定のファミコソ 
ソフト「西遮記リールド 
H 」 も披露し、いずれも 
ゲ I ム結果に応じてポー 
ルペンやミニ玩具むどを 
プレゼ V 卜した。また肖 
販機「じゃじゃ丸ポップ 
コ 3 ン—を設置し、ポッ 
プ n ] ソを無料掘供した。 

同社では「体感ゲ I ム 
機が普及してきたせいか、 
昨年ょりも試乗希望者が 
増えた」とし f 淮業イ^ 
] ジや知名度を高めるた 
がのイべ y 卜は継統して 
開催していくことが大啦 
なので、今後も阿らかの 
形で意欲的に巧な「てい 
きたい-としている。 


地区協で新年を 

AOU 近畿が今回から開始 


技術の向上、滿通の円滑 
化をめざしたいろいろな 
活動を進めてきている。 
をの-環として七ミナー 
を毎月一回開摧しており、 
今回で S 十一回目とむる。 
なお会貸は正会員が一二十 
四社お団体、寶助会負四 
十一化とむっており 、 J 
AM 加 A も正会員とむっ 
ている。 

今回のセミナーには-^ 
トニ人が出席< アミ「- . — 
ぶントマシソの醒をお 
よび今後の展開について、 
技術的む面もをめた映像 
表現.を中、むに、スライド 
や VT 民を使いながらわ 


AOU の近畿地区協識 
会(河合久雄会長)は、 
九さ下一目、京都郎前 

の京都タヮ I ホテルで第 
二回会合を開き、间願会 
が今後行なぅ奉業の内容 
について橫討した。 

问願議会には稍成負十 
名中六名が出席。ちな巧 
容は次のとおり。 

のゲ . ~ムを中、むとした 
ィベントの開催を檢討し 
たが、同臨議会独自で運 
営するのは困難であるた 
め、他の業がで邸体が開 

かりやすく説明がわされ、 
またナムコ田閒発方針や 
お術内容むどの禪かもあ¬ 
り、 好評となった (講演 

内容じついてはのめん ZJ 
下じ掲載)。 


く懼しに参加する形で靠 
施してはどぅかと货篇見 
が山された。このため他 
業界の懼しに関する倩報 
を収樂し、檢討していく 
ことになつた。 

⑥来年の「新春質詞交 
歓金」は同腻議会卞：懼で 
開くことをか祝.、準備を 
進めることになった。 

©今後 AM 施設の見学 
研修会や共同瞒入につい 
て も、 を克ていくことに 
むった。 

風同協議会の擋成員の 
ぅち、お庫県協の射場竞 
爾副会長が于塚巧地副会 
長とを替したとの報告が 
をった。 

このほか会議靑につい 
て、， その都度臨時会营を 
教収することでムロ意した。 
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トライ K —— 本で、巧函面•お画面にモニターさをを 
でち、あらゆるプームじ対巧。 

再おな度：?ラットスクウェア巧インチモニター採巧 
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N E S ソフトメ —力 [ 


来春独自生をの可能せ 

米国任天堂が 「オプションプログラム」 示す 


を 

化 

信 
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米国巧天堂(ニンテン 
ド I ■ホブ■アリカ社、 
本社ワシントン州レッド 
モソト、荒川実社長)は 
NES 巧ゲ I ムカートリ 
ッジのを産に関ずる「ホ 
ブシヨンプロダラム」を 
まとめ 、 NES 巧ゲ ^ム 
カ ー トリ ッジを 作って き 
ているサ[ドパ . —ティ E 
各を(約六十を)に対して 
十月一-二日かで通知した。 

これによ ると、サ^~ド。ハ 

V —ティ]は NES 巧カー 
トリツジを、 これまでず 
ベて任天堂 ㈱ C 本社京都、 
山内褲社長〕での OE 叫 
生産でまかな「てきた が、 
条件次第で独自に生産で 
きる 可能性が示された。 

こめ「ホ プシ 3 ンプロ 
ダラム」を受け.とったサ 
1ド。ハ I テイ I 各社のお 
おはさまざまで、組白生 


産の方向で交渉ち開始し 
ているところから、数社 
で共同牛；库する方向で檢 
討する向きや、これまで 
どおり〇臣 M を産でよい 
とするところまである。 
独自生産の方向で交渉が 
まとまれば、早くて来を 
の春：^降実現ずると見ら 
れている。 

觀外化祿斯「ファミコ 
ソ」で患る 「 NES 」 (二 

ソテンド^^ • エンタテイ 
メントシステム)は、米 
国で A 五年に本格的販売 
が開始され、歴を的なヒ 
ットを続けている。しか 
しそれ1$前のアタリ、マ 
テル、コレ n &. どに上る 
冢庭用 TV ゲ I ム巿場の 
崩壞(一九 A 1一 k 中〕を見 
ている米閱巧天堂は、が 
悪化沪^^ムソフト(力] 
トリッジ)の乳売が巿場 
崩壊を弓き起こしたとし 
て、独特の商品管理の方 
針を打ち立てた。 

つまりサ . —ド。ハ t ティ 
. —のゲ'—4力^^トリ'，ィジ 
を含が、撒合的に評师し 
承認したものを、巧天堂 


でを産するぶ式を缉初か 
ら操がしたわけで、こう 
した商品管理を実施した 
ことで N 丘 S ソフトホ場 
は拡火、大成功した—— 
と米園任天堂は説明して 
いる。これには、 N 巨 S 用 
本体とソフトの双方にセ 
キ，ユリティ！チップが含 
まれていて、巧天常材外 
のメ . t 力 I が独自にを産 
し上うとしてもできない 
お術的なプロテクト〔保 
護)が施されていたこと 
も、大いに関係している。 

しかし NES ソフト市 
場で、マスク Rom の不 
足から生産親模が思うよ 
うに伸びないという事態 
が起こり 、 A A 年个二月、 
サ I ドパーティーのひと 
つだった、アタリ'ゲーム 
ズ社卿モ会をで患るテン 
ゲソ社(中島英巧社長) 
が独自生産に踏み切ると 
ともに、米国任火堂を独 
占禁ム法違反で訴えた。 

了タリゲ1ム x \ テソゲ 

ソ附社と米国任天堂/巧 
天堂は、セキュりテイチ 
ゾプの特許侵害問題を含 


国内市場じ向けコナミの 

全新製品発表を 

業務用と家庭用を揃える 


。ナミエ業 ㈱ の販売千 
会社で兹るコナミ ㈱ <:本 
を東京、菱 W ス博社長) 
は十月十五 B 、 東京.大手 

町のパレスホテルで 「年 

末年娘新製品発表会」を 
開いた。同をではこれま 
でいろ-いろプライべ ] 卜 
シヨーを閒いてきたが、 


これは「コナミとして初 
めて全ジャンルの聞品」 
を樂がた新作展とな r •た。 

コナミエ業の製品は業 
務用、家庭用ともに 「T 
: SNT 」 (タートルズ) 
が米圈で大ヒットし、増 
収増益とむっている。国 
巧巿曝を担当するコナミ 


での業務用と家庭用の売 
上げ比率はお巧五で、売 
上高の二〇%をちめるに 
すぎない。こぅしたこと 
から今回、爵内ボ賜の掘 
り起こしを肖的に「発表 
会—:を開いたもの。この 
懼しには業務用、家庭用 
の販売業者が招かれた。 

業務用では、 AM ショ 
I の出乱機 zj 外に「王乂 
中1プキッ X 」が初がて 
披露された。これはさま 
ざまむ設定の 1 スを走 
る障害物競争を内容とす 


? E S 4 V つ卜ろ 巧 
天堂の製品と品質におい 
て同等であればょい、と 
するもの。このためを库 
の水準を絶えず米国巧天 

堂がチー主ックすることに 
なり、独自を産にょりを 
じるリスクはそのサード 
パ I ティ I が負担するこ 
とになる。しかし販売数 
量と時期を自社のリ.又.ク 
で設定することができる。 

米国任天堂と货話合い 
がまとまつた場合、おキ 
ユリティ-~チップやマル 
チ^モリ^—コントロ . ―ぅ 

I ( M : sc ) チップが、 
ち谐で供給されるが、そ 
れ W 外の部品は供給しな 
い。サードパーテイーは 
米国 ffi で堂から.許諾を受 
けているライセン.シ]む 
ので、を垂した NES ソ 


特許•案 W 新案 

化願公告•八ム閒 
(り月 1日日〕 

特許庁に出願された特 
許および実用新案の公と口 
れいし公開の最新分で、 
A 加業界関連のものは次 
のとおり。記事内容は、 
公告/公開の白付、発明 
\考棄仍菊称、お願人、 
公告/公開番号、出願番 
号の順に措載。なお鑛は 
審ま謂求の苗ったものを 
ボしている_し具体的む内 
容こついてほ.、稱地の発 
巧協会などにお問をわせ 
下さい。 

特許出願公告 

トー月 As = _スロッ 
トマシ]ン」 、ラ ハ！社 
(フィンランド)、?；^ — 

5 01803、 2 151 
618 国隙。 

実巧新葉出願公告 

十 一 巧九日 U 「空気膜 


マトの师格に柩じて-定 
の U イホリテイーを米国 
任天堂におち支払うこと 
になる。來国巧天堂は従 
来どおり、 NES ソフト 
市場を保護し、ライセン 
シ[のづ '~^ケテイソダを 

ま操ずる。 

親在 NKS ボ場は本体 
がいぜん堅調に売れてい 
るのに对 し、 ソフトの種 
類が多すぎ、流通段階で 
在庫が残るなどの問題が 
ホじている、とのこと。 
より正確むホ場予想じな 
って賴開すれば、なお市 
場ほ拡火す るが、 これま 
でどおりというわけじい 
かない感じ だ。 をのため 
今回の「ホブションプロ 
ダラム」が、 うまく活用 
され、 ホ場拡大に結びつ 
くかどうかを目される C 

稱造遊戯装悄」、タスコ 
㈱ (棄京}、が 381 
26、 2 142299口 


;1 


I 513 3 S 2 


- 4-230 〇 

特許お願公開 

十一巧卡五日「乗客 
交替用の装置」、ヴ了 I 
グホル’ビロ祉(ホー K 
卜^^■了)、 一 ―- I I —- 7( 

2 7、 Cm I 7 9 ^」 

実巧新案を願公開 

十一月一日 y 「音葬生 
装置」、 ㈱ セボ * H ソタ 
] プラィゼス(東京)、 
1 I H S 9 6 2 I r ― * 

3 14 9 10 

十一 巧 九日= f 銃砲玩 
具ユニット」、觸ゎガ- 

エ ソタ ー プライゼス (東 

京}、の’.114775、 

2 '1-^35097 口 

- r 1巧十四日=「テレ 
ビゲ I ムの昔響シ K テム」、 
欄セボ.エンタ[ブライ 

ゼス(東京)、 1 . 457 
700、2 ' 136687ご 


め、 連が地觀で互いにこ 
の重要む訴祇手統きを進 
めて いるが、 まだ トライ 
了ル(集中審理)の目程 
も決•ま「ていない。しか 
し マスク ROM のが足は 
現在解消して いる。 

NES ソフトの独自を 
産は、サ]ドパーティー 
だったテンゲン社が実施 
しているほか、マイナー 
な台湾系メ I 九 I である 
カラ-^ドリーム社も巧な 
「ている。しかし後者に 
ついては影漂がほとんど 
ないたがか、米国巧天堂 
は訴訟を起こしていむい。 

今回の「ホプショソプ 
ロダラム」 は、アタリ ゲ 
—ムズ\テンゲン巧をと 
の訴說にも、なんらか哎 
影禪を及*ほすと t 見られ 
ている が、 結果は分から- 
ない。 また 「オブシ 9 ン 
プロダうふ」を提示した 
のは、任天堂が日本での 

「ス ] パ1フ了-、/コン」 

のソフトを産をか.しでも 
争くしたいために 、 NE 
S 用ソフトのを産ラ イソ 
を空ける必要が生じたか 
らとも見られているが、 
をち電ではそういう観測 
を否定している。 

「オプションプロダラ 
ム」の発想は、サ]ドパ 
. —ティ[が独自に生遗す 

るもので、販売計画は未 
话。十機禪化品した。 
家庭用仍うち Tvv[ 

ムソフトては、スパ ， j 
フ了；、コン (S F C ) 巧の 
r ダラディウスの 一 {十 
，一月二十一 H 発を)、ド 

C 用「パロディウスだ r 

「下 M N T 」(夕：卜-> 
X )など五種、 GB 用一 F 
1 K ピリット」など巧種. 
このほかパソコン用ソマ 
卜 L ' じ G V .... —'ム、ゴ1 I 

ドゲー A など鶏を中また 
は発売予定品を網蘿した 
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2人同時 P LAY - 途中参加も可能.グ 
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仙をで AOU 初の抜術 

研修会を開催 

設備管理など40をが受講 



じゃんけんものがたり 


ックダウン 9 D 



マジェズテイック*トウエルヴ 

迫り来るインベーグー/ 
幻想的を背祟で宇甫戦带 


KNOCK DOWN 90 


MAJESTIC - I 2 



「N E 0 • GEO 」 

1 台最大目タイトル収挪 
溃いゲームが続々登場// 



シ3イジョイキッド サイバーリップ 



スーパースパイ ライ デイング ヒーロ 
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巧〒日 77 束大限巿川误 3 了目 1 の 3 日巧 0 日け 8 リけ 81 巧 
良京宮業巧干 11 日東京都亩東区東上 If 1 T 目： 24 の 4 丸モ第 2 ヒル©日 3 け 37 ) 3 日 34 巧 

5曲せ巧日 fi = FE]in 悼曲ホ出血口 ■ + たゥ下曰9のつ — >0日り inaq ’ か 


け &( 立で是 5^0 をで芯み 


親しみやすいグームマシンを誠意をこめてお届けグ 


山県ァミユズ.ソ 
トマシソ.ホペレ^^^ ダ '— 

臨会(事務局斷山市、松 
田次雄会長、正会員二十 
おホ)では十月十一一日、 
岡山市巧の S 光荘で第六 
期定例撒会を開き、予決 
弊叢などを承認。また役 


AOU 初のお術研修会 
が十巧 I ;十四—二十ぶ日、 
袖ムロ巿巧のメル。ハルク仙 

台で開催され、ホペレー 

夕 t 四十おが藝加した。 
これは AOUS 研修轰員 
会(化乂間正則委員長) 

と北海道，東化地区臨の 

K 術研修委員会(松田修 

委員長)の共催によるも 

ので、「第-同東化ふ 


員改選にょり副会長など 
II 一名が新をとなったほか 
は、が田会長を含め両選 
された。 

同總会には十四社が出 
席。冒頭、松田会長が挨 
蝶した後、来ひんとして 
県警防犯部防化課呀奥山 
修司課長補佐が、景品の 
上限価格を守「たプラィ 
ズマシンむ取扱いを含め、 
健全営業の選守を求曲る 
挨撰を巧なった。 

議案審議は松西舎長が 
議長とむって進められ、 


權獣とジャン女ンで勝負 
お姫様を救い景品を獲得 



一心壽：罩 




迫力のパンチンダマシン 
リフレッシュデビュ^^ツ： 



酶道地区お術研修会」と 
おかられた。 

当初、同地区協が傘下 
ホぺレ}ターのぉ守管理 
担当をを対象に企画、こ 
れに AOU ‘研瞻委が加 


ダマも協力した。受講者 
全員に修了証が贈られた。 
AOU ■ 研修妾は驗客営 
業、設備管理に重点を置 


く研修会を展開していく 
ことを横討している(今 
凹のお術研修会について 
は遣って詳報〕。 


新谓県協、通常線会 


わっており、今回をテス * m » m r f 、 f T こ、 含む二十三社 

unpuDS 役員は全員留任 p が H 貞 


今回の技術研修ではパ 
] 力]としてナムコ、セ 
.ザを"タイト I の各をが 
担当者を講師に派遣.、シ 


卜 


県少年課から状況説明も 

新满県アミュ1式-.ン務局新渦巿、石 W 忠太理 
* ホペレーター組合〔事事長、組合貫二十と化) 



舉韩 

.一を- 



では十巧二十二日、新滞 
駅前の新潟第ーホテルで 
第十 一 回通常総会を開き、 
役員改選の結果、全殺員 
が留任となった。 

同總会には委巧 A 社を 
r か出席。冒 
入会員として樹ヤ 
.と搁日東(巧 
入尝の！盐が紹かされ、 
組合員数が二十七社にな 
ったとの報告が患「た。 

挨蝶に立「たち W 理事 
長は「組をの価値は商売 
に役立つょい情報を早く 
キ十ッチし生かしていく、 
また団結して健全営業を 
巧なっていくところに惠 
る」と述べた後、同巧が 
議長となって議案審議に 
入った。 

平成_ _^活動報吿案、 
収支が算案、平成 S 年度 
事棠計画案、予算案はい 
ずれも承認された。ぅち 
お算については会議費や 
AOU 贷会を出席などに 
よる出费が夢かったたが 
赤字とむったが、次期は 
巧善できる見込もとのこ 
とで了承された。 


岡山県協、定例総会 

が田を長を再選 

県警お犯課から挨撲 


舅 1 /其 よ^ 
H まで)盤楽械 
び収支か算案、 
成号丰月二十 


第六期(今年十月一二十一 
盤楽報告案およ 
第と期(平 
日まで) 

事業 計画案、 予轉案を い 
ずれも異議なく承認した。 

殺具改選は任期満了に 
伴うもので、新巧となつ 
た役員は次のとおり。 
副会長=山祉局紀巧 {㈱ 


ナムコ 


〇 


理事 U 荒木固 


巧(ゲ . ^ム.セソタ^—^フロ 

I ラ)、 会計上野聖巧 
(セガを)。 

このほか 「 AOU 全国 
会議」への巧協会員参加 
者に対し-を一名 A 万円 
を協会が負担ずる.ことを 
がめた。また店島県麻と 
連絡をとり「中国地区臨 
議会」設」化準備にとりか 


かる こと.、 未組織の鳥取を確認した。 

県巧の業をに麻会設立を 撒会終 f 後は懇親会が 
呼びかけること——など開かれた。 

AOU •四国地区協 

経費負担を了承 

活動計画検討は次回じ 


AOU の四国地区協議 
舎(高仲四郎会長)では 
十月二十二日、徳島県{八 
吹巧贷穴吹保養おソタ I 
で第二回会合を開き 、 A 
OU の-理事会や蚕員会へ 
の出席に伴ぅ旅費負担を 
かめたほか 、 AOU の活 
動報をを巧なった。 

同舎合には構成員八名 
中と名のほかホプザーバ 
I として t あが出幣。高 


仲会長おょび A 〇 U のお 
巿粒ま理事(徳島県協会 
長)が挨撰した後 、 AO 
U 理事会、禮全営業梢進 
委員会、に報委員会につ 
いてそれぞれ四圍地区の 
担当者から報吿が患った。 

次にこれら AOU の会 
合に出席ずる際、柬京ま 
たは太阪近ぶで開かれる 
場合はその経寶の一部を 
同臨議会で負担すること 


事業計画については、 
H 月少年健全育成劈居 
の撫統、違法営業店の通 
報および非組合員の動向 
報告(理事長がしかるべ 
き対忠を考える)、組合 
への加入促進——^どを 
掲げている。 

役員改選は ft お満了に 
伴ぅもので.、全殺貴暫巧 
を出41^全員が致成した。 
をして j 名欠員となって 
いる理事に.、理事長の推 
薦により平山昭浩巧(平 
山リース)が就任した。 

議事終了後、同総会に 
出席した AOU の森武業 
常務が 、 A OU の委貴会 
活載 などについて 説巧。 

また来ひんとして県民 
生部婦人少年課伯手島藉 
月係長が、県巧のゲーム 
場の状況について説明し 
た。それによるとと巧現 
在でゲ！ム場数は二百と 
十二店(前年より六十丸 
店減少)で、ぅち常駐管 
理まのいる店は全体の九 
A % に当たる二百五令八 
店あ-る。またゲーム専巧 
店が百六店、大型 SC 巧 
ゲ]ム場が六十と店、ゲ 
I ム機を設置している小 
型店が九十九店で、撒碟 
械台数は五千五百四十 S 
台となっている。このほ 
か青少年健全育成への取 
り組みを説巧し、同組合 
に引き続き協力を求めた。 

この後情報巧搬および 
懇親舎(会黃制〕が斤な 
われた。 


もがめた。負担額は東京 
近辺で宿泪する時は一方 
円、日帰り五千円、大販 
近辺の顯合は问じくと千 
円、 S 千円となった。 

なお地区協謙会として 
の活動計画などの検討に 
ついては、次回会合(十 
二月上旬開催予定)に持 
ち雌された。 












































































































































































1990年 1 2巧1日第3目3号 


巧三 . 柿が巧物な百 r 



TECmO 

テクモ巧式を社 

TECMO,LTD. 

わ問い合わせは 

本な：〒102東を都千代由区も投化 
4 T 目 I あ34尊 

TEL0S(222J7 &20 FAX03(22Z)7629 
TECM0,LTD,4-l-3d.Kudankita, 

ひ I i がか- ku，Tokyo10Z.Japan 
Phone ： 03{?22)7630 F 化口 3 の 2)76 の 
Telex :」 リ I リ TECMO 







テクモのエンタ—テイメントは、おいしさが違います。 


テクモでは、安をした売1げ実績 

を持つ、質の高いアミュー K . メントマ 
シンを数多く取りそろえています。ど 
れも、時化の二 IK をとら足、丹精こ 
めて開発された、粒よりのエンタ—テ 
ィ X ント。技術だけではない、ハート 
のこもったマシンが、お^を夢中じ 
させます。八み、お店や施設の成巧は、 
どれだけ魅力おふれるアミュ — xx ン 
i 提供し、幅広いお客様を呼び込む 
ことができるかにかかっています。テク 
モは、ヒットマシンの導入から、立地导 
K ぺ1スじ合わせた最もフランニン 
グ、韻計、施 H まスト I タルにプロ 
デュ—ろこれからも続々登場する斬 
しいエンタ^^テイとテタモな 
らではの行き届いたサービ X にご期待 
ください。 


ゲ-マ^シン 


た:.'、裤ご；. 

我"^;^^^點 ，:' 
趙鷄驾离菊 ';- 
廷茫薇薛其 ; 藝輿 -.. 
顯 J 窝舊呈遵黃- 

な唾款請を骄芒-ち' 


エホたイティンヴ-ペースが一?レ 

を'.:;担 ii 山.‘;磕迪 



に待藝 




.一;-.--.‘-.ゴ•::••み•パも w わドい-門 0 が山つ •*：•■■ 
. _ ..一， . 1 -托 .-. Uj たィか#，，-- ! {.，巧 。 fTr 
1 -,....，- 八 r »； •.己.ぶ ; r •' 一 

C 鶏纖み诗 

こ' ィ."バ’ I た山が、•け.，- 

苗ず孫-.'—'—.' 

强边ん 


_ ?ボ-ナスな 

を^ 

ごグ 


テスト互 


〔製造元）株式を社ユニバーサル 


発売元 


ま娛楽 

T E L 0M 巧 77 ) 7 抑 M で / FA X0M 巧 77 ) 78 W 

〒210神奈川県 Jli 崎巿川崎区池上巧9—!() 


株式会社 


こがが巧{が 

謀瑞-か学 


^わ A 化は；■供う □7>ir>w#nw0='*''>：g3 し 
の•イブル、10円、 r 做巧し/ブルザぶし、Iゲームサ 
-ピ正け）巧3つ王イXホ•でり-啡执が巧ぶち■巧面} 



讚.;: 

狎- 



靑ぉ j 背 -';.'.' 




妻ィ。产 


ダルゲームなの松巧じつきましては 
ダルザームみ a 巧ホホ」去守って二’巧巧下さい, 



1ダムハフト 
サゼコ1マロ 


事 
换 
巧 
移 
幸云 


AM 業界の\ 

業お内容\トータルアド A イザー 

• ゲームコーナーの 其同経當 
•ザーム マシンの長期割賦版売 
■ゲームソフトのみ同開発 

をぶ。歹養互一器が教^ yj - 烈 巧 

• 東京日 3(7 日目)3711 • 大吸日がが日)郎79 


(7) 1990年12巧1曰第393号 


第兰相挪帖物巧可 


__駆脱波供踞爾 

--倫'ふ 論 —™ - 


，お.'〜:' 


ナムコが共同で映画 


カブキマン制作 

フンタスティ ツ ク映画2作目 

雜ナムコ(本社東京、串ダリスウォルドが、被 


米国で製作され、四百巧 
ドルの製作費を投じた。 
監督はトロマをのロイ 


映.されることが渋まってコでは「未来忍者パ I し 
いるとのこと。またナム 2」の製作を企画中だ。 


カウ 


ソ社長とマ セガ社が機構改革 


部長(アミュー .K ソト 
機器統括本部菌巧販売宇 
業本部其)宇賀田觀乂巧 
t > 第一。 V シューマ研究 


そ 

会 


ケル-ハーツ副社長。 .し一けゴ r . J 開発部長(研兜開発本部 
してナム n の中が雅哉巧巧化「を第二研究羅部長}金成 

長がェダゼクテイブ+ ぶ口 SL - 空口実巧マ第一1コンシュ1マ 


真鍋正を長)では、「ホ害者が持つていた歌舞伎プロデユーサ1、ギャボ 

来忍者」に続く第二避のを溃のチケットを手がかの藤村哲哉社長が製作総 

りにその公演会場に足をお揮を担当している。主 
運んだ時、武装集団が歌演の*カブキマン*には 


国内 販売は おお氏が祖当 


映画「カブキマン」を、 
同社を中、むとした日米111 

社の.ム.口作によりこのほど 

完成 させ、 「東京罔際フ 
アンタス.ティック映画祭 
狐」 (東京.、 渋谷)で九 

月三十日、 初八ム開した。 

同映画の製作は同化と、 

鶴合映像ビジネス会社の 

聯ギヤガ.コミュニケ I 

シヨ V ぶ、米国の独立系 

映幽製作会をであ-るトロ 

ブ社の一二社共同プロジ卫 

グトによるもので、ナム 

コ と ギヤザが提供す る。 

ナムコが一一年前の同映画 

祭で「未来忍者」を発表 

した 時 、 Ti 社が意気投合 

したことから、 今同の.共 

同製作へと発展した-^の。 

スト t リ I は、 日本人 

一家の懷殺芋件を担当し 

たニュ I ヨーク巿警の刑 


舞が役者を虐殺。息絶え 
る寸前の老役者から彼は 
不思議なパワーを損けら 
れ、"カプキマン々に変身 

し空を飛び日本刀を振り 

かざし、下駄や割りばし、 

のり巻、ヴサビなどを投 

げて悪を倒していく—— 

というものでコメデイ] 

タッチの SF アクシヨソ。 


アンドロイドパスタ . — 

ズ」や!"、、、ユ―■夕 V 卜 C 

ント」で人気を得たリツ 
夕"ジアナシ t が扮し、 

挥入歌をカブキロツタス 

が歌「ている。 


聯セガ-エンタ^プラ 

ィゼ K (本社東京、中山 
宰雄社長)では十一月一 
日付で、製品開発 ( R & 
D ) 部門の.強化を図るな 
どの機構改苹と人事異動 

を実施した。 

機構改革は、®研究開 


卜で来年四月発売となる。 

なお韓國とドイツでも 上 



同映画は劇場八ム開の予葬本部をコソシュープ硏 

定はなく、ビデオカセッ究開発統括本部と了、、/ユ 

[ XX ント研究開発統括 

本部に分割、©製造統括 

本部にコソシュ I マ製造 

本部、アミユ^^ズメソト 

機器製造本部、管理部を 

新設、®アミユーズ A ソ 

卜機器統括本部のぅち園 

巧販売部を販売一部と販 

売二部に分割、® AM 施 

設統括本部 am 施設事業 

本部と営業開発部を統合 

レジヤー開発本部に統合 


したなど。 

sllllllsllll=lllstlmmlllmmllmmlmmlllll 二 lm=ltllllslll 二 mllmlml = l = ll = l=llm 二 llslllllml 云^ 


立 川 於横 田 基地におる 

テニ K クラブと日本のテ 

ニスクラブが親陸試合を 

した暖、日本のテニスク 

ラブ代表が挨撰で、「時 

あ-たかもィラク状勢は繫 

迫を 極が、 日米摩擦に加 

え.、 日本を取り巻く礫境 

は、がして楽観を許し ま 

せん。そんむ中で、緑し 

たたる当テニスクラブに 

お忙しい中をょうこそお 

出で下さいました」と述 

ベたのを、 H 系アメリカ 

人の通訳がどう訳したか 

というと、 「サンキ ユ I 、 

フォ！カミソダ」(よく 

いらつしやいました)だ 

けだった——という話が 

ある(劍持和よ r 兜極のビ 


ジネ K 英語マス.ター法 j 、 

日刊帝国ニユー K で掲觀 

中〕。 

通訳が長い話を短かく 

訳し述べたり、その逆で 

短い話を長く訳し述べた 

りすることはしばしばあ- 

って、 蘭いているだけの 


や日來摩擦などを逐語訳 

して簡かせたところで、 

間き手である械田基地巧 

テニスクラブの人たちに 

は、 まったく意ホがない。 

しかもテニスの.親睦試合 

に、を々しい軍事問題や 

政治問題を持ち込むこと 


側異文化を知る 


人にとってはとても変な 

感じがず る ことが虽 る。 

しかし、 このテニ K クラ 

ブの挨踐については理由 

が、 なんとなく分かる話 

に化っていて面白い。 

つまり、 この場合の通 

訳にとつて、イラクが勢 


は、 大羅な失礼に当たる 

-こぅ考えた通訳が不 

必要とおわれる篇所をす 

つかり省略してしまつた 

の だ。 

鄉持巧はまた「異文化 

を理解する」ことが、ビ 

ジネス英語をマスターす 


る大きな手がかり だ、 と 

も述べて いる。 もちろん 

異文化を理解す ることは、 

ビジネス英語の習得にだ 

け役立つわけでは虽るま 

い。また英語を知ること 

にょって英語圏の文化や 

社会、その他さまぎまむ 

ことを学ぶことができる 

の も、 当然のことだろぅ。 

目的と手段はしばしば複 

合的にからみ合つている。 

ところで、 英語文化を 

本当にマスターした帰固 

すかが、口 本の習慣にな 

じめずしばしばトラブル 

を起こすと聞いている。 

これは日本の習谐にくだ 

らないものが多.いからで 

はない か、 などと 思う。 


〔コソシユ I マ硏视開 
発銃括本部〕兼コソシュ 
I マ研究開苑銃括本部長、 
社長中山单雄氏▽コンシ 
ューマソフト研究開発本 


研锥開発部長(同第六研 

究開発部長)高お富ま 巧。 

〔アミ ユ— ぶ.メント 研 
究開発統括本部〕統括本 
部長(研究開発本部長) 
常務錦木久司巧 V ァミュ 
I ズ^ソト開発設計本部 
提兼第五 AM 研究開発部 
長.、倉お申巧。 

〔 AM 施哉統括本部〕 

AM 施設事業本部管理部 

長(経理本部を画嘗理部 

長)金で陣宏 巧。 〔ァミ 

ュ ー ズ パント 微器統扭本 

部〕国巧販売事業本部副 

事業本部長兼販売二部長 

〔 A M 施設事業本部東日 
本営部副囊部長) 
北お正太郞 巧。 


コナミのゲ[ムから 


CD 矩形波俱楽部 


コナミのケ^ム；、ユ J 

ジッタバンドで患る矩形 

波惧楽部のホり.ジナルァ 

ルバム〔同バンド名をそ 

G ままダィトルに採用) 

が、 キソダレ^1ドから 

十一月二十一日、 CD の 

みで発売となった。 

同バソドのホリジナル 

の新曲(四曲)を含め、 

コナミの T V ゲーム音楽 

の新了レンジバ—ジョン 


六巧の計十曲を収録。丰 

ンダでは 「 T 又クェ了の 

を藤まさひろプロデュ . ^ 

K によるおしやれなフユ 

1ジョンアルバムに仕上 

げた」としている。主な 

収録曲は「サンダークロ 

ス」「悪魔城ドラキュラ」 

—グラディゥス」 「 F 1 

スピリット」「摩陀羅」 

「 so スナッチ卞 1 」な 

ど Cos 千円。 


，巧 お诞俱 楽が」 


賴タイボーレジ卞]= 

お古屋巿夫白区池場町 ili 

の一二 OA 、 0(0 .血一一) 

AO 四—九と 一一、 枚本 

昭ま社長。 











































































































米国コナミ杜の小巧じて（左から）コナミエ没の今井中部長、を 
川で巧社を、米国コナミ社のホ見 j りじ邮社長 


アメリカン■サミーなのかおじて（ホから）マイク山本社長、ケ 
ンをを副社長、サミーエ業のまをちな長ま董 


カプコン US A 社の小間にて（ホから）モデル巧、力7クスの川 
桶太が社長、カプコンめ辻本巧=な長、カプコン USA 社の中 
山害 C 社長、辻本#立を 


姉がを社のゥィリアムズなとミッドゥエーをは合同お展。写をはフリッバー「リ ナムコ•アメリカなの小阳のようす。アタリゲームズなとの資本巧係巧消がみ 

パーポート丰ャンブラー」をちじしたモデル壌 まつた時、すでに AMO A エキスポ90のか間は売り切れていたため、今回はみ 

な化頂となった 
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よいので、日本への填入 
が待たれる。 

ウイリアムズ社は 「K 
プッシュ了 V 」に髓いて 
アイスホッ ■!>■] の「ヒツ 

卜’ザ，アイ K 」 を発表 
したが、評備はさえない。 

同贊本のミツドウて一社 

は発表濟み「ピブダスキ 
V 」を化品した。 

新レーザーボン 


の試作機「プルート■フ 

ホース」を披露した。 

アタリ ゲ ー ムぶ社は、 

「ピットフアイタ 1 j I 、「レ 

1スドライビンダ」の 他 

に、 馬てい投げゲ I ム 「シ 

ュ [ ッ」基板キットを出 

品した。 「シユ]ッ」は 

同 じよぅむタイト I 「ア 

/ リク y . ホ. — K 、 ンュ1」 

がタテ画面なのに対し、 


ヨ 。齿面で開発され た。 

同社は好調の「ピットフ 

アイタ <—」 に力を入れた。 

パソコ y ゲ I ムから業 

務用業界に参又したマイ 

グロプロ^ズ！^は、「ド— 

巧 ストライクイーダル」 

アップライトと r - ツクピ 

ットを全面展開した。リ 

アルで輿巧きのある戦關 

機ゲ I ムで 、化 上がりも 


新登場のア^リヵソ- 
レ^^ザ]ゲ^^ムぶをは「マ 
ツド’ドツダ■マツクリ 
H _でテビュ^^した。こ 
れはソフトをレーザ I デ 
ィスジに収録したスト I 
リ . —をの惠るゥュ K タン- 

ボ ンゲー ム 磯で、 网面展 

開とゲ[ム性がほどよく 

マッチしている。ホ国で 

はディストリビユー タ ー 

のべ トソ V ■王 ソタ 1プ 

ラィゼスに觸売を憂ねて 

おり、べトソン祉の小間 

で披露された。画面が五 

or のタイプと二 or 仍 

タイプの一一種類 ある。 


ブヴ 


ッダ-マ 


■ I L ■ n a I . . ■ ^ 


とにする今回は米国の 
ホ]が開発したもの 
に、 注目され る ものがあ- 
った。 米国の ホリ ジナル 
メ—力 I は、 日本の メ] 
力]より 少ない が、 H 本 
とは異なるゲ I ム開発で 
剌澈を与えて くれる。 

まず レ ー ランドをの一 
I ■•一人巧 「アタック K 」 。 
陣とり盤ゲ I ムで相ホの 

塊りにおづけると自分の 

塊りに雖化する もの。 ル 

1ルは単細だが、盤上の 

デザィン(灌化しない中 

立部分が設定きれる)が 

何種類 も 用意され ていて、 

作戦をなてるのに考えさ 

せる、といぅ 思考ゲ I ム。 

このシ 3 I で 最も高い評 

価を得ていた。 

レ I ランド社は 他に、 

1 —11- 人用の格開タイプ 


同社はレ I サ I カラホ 
ケも出品した。またシミ 
ユレ]夕^^「びボス」を 
ビデオで紹介していた。 

米国セガ社は 、 「GP 
ライ ダ. ^」一 j 人 巧 アブプ 
ライトとライドホソを出 
品したほか新たに 、 TV 
ガン「ゴ^ ^ストハ V 夕^ ^ 


タイトー，了^^リカ社 
は、 好調の「スぺ ー スボ 
ン」を中、むに、 「 H アィ 

ンフェル/」、「マジェ 
スティック. トウ 王ルブ」 

&ど。同社の TV ガンに 
はを評が轰り、「スぺ一 
K ポソ I はヒットすると 
見られている。 


劇の映画から来て おり、 
撫誤も映画と同穗ニユ I 
^キシコの北部で行なわ 
れたとの こと。 この TV 
ゲーム機の評化は高く、 
「アタックス」をし巧ぐ 
ほどだった。 

ダ ランド プロザグ ッを 
は 元ミッ ドゥ王 I 社重役 
陣が作った会をだが 、 A 
C ; SE 狐で発表した「ス. 
リックシ ヨット」に統い 
て、 「ダ イノ ボップ」を 
披虜した。手前でボ I ル 
をころがす と、 画面内で 
岩がこをがり恐竜舟卵を 
壊ず といぅもの。 リデム 
プション機禮つきの、簡 
単なゲ I ふ。 

イソ クレディブル-テ 

クノロジー社の T V ゲ— 

ム ほ、. このところストラ 

1夕社の扱いになってお 

り、 f ヒットシヨット- 

テニス」などの TV ゲー 

ムが四種ほど紹介されて 

いた。 米国の開発^ I 力 

1品は4上で尽きる。 

ナム n アメリカ 

H 本の開発メ]力]の 

新ゲ I ムは、ほとんどが 

米国にあ-るで会をから出 

品されている。今回は、 

ナム n ■ ア>リカをがア 

タリゲ I ムズ化との関係 

を解梢して、久しぶりに 

本格的に販売活動杳巧開 

した仍-が印象的だった。 

ナムコ ■ アリカ社が 

化扉した巧は、 TV ガン 

「スチ I ル-ザンナ]」、 

「ドラゴ y セイパ]」、 

そして「ファイナルラッ 

プ2」(四人を、コック 

ピット〕で、とりあえず 

日本製のキャビネットで 

披露した。米国でのマ— 

少ティンダがどぅ巧スタ 

1 卜するかがを目されて 

いる。 「 K チ I ルザンナ 

1」脚評判はいい。 


A 


か実班しないことに不満 
を感じている。しかしそ 
れにつけても、ホ。ヘレ] 
ショ-ン収入のよい TV ゲ 
1 ム搬 が、 次々 と 持続的 
に市場に投入きれる状況 
が保たれていなければむ 
らない。 こうして 、 am 
OA エキスポ货ような撰 
示会では各メ I 力]の姿 
勢が最も注肖されること 

に 化る。 はたしてすペレ 

^ダ]のためになる新ゲ 

] ムを今後も提供して< 

れるのか、ということな 

四である。 

「ア タツクス」 

こうした 期待に茜える 

ことにむるのかどう か、 

日米のメーヵーが掘露し 

た新ゲ]ムを見ていくこ 
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ホペレ [タ ーはギヤンブ 
ルに近づいている——と 
いぅの が、 米国の業界の 
トレンドでをる(トレン 
ドは好ましいものとは限 
らない)*こういうトレ 
ソドを好ましいとは思わ 
ない樂界人似多くは、1 
.ドル硬貨の流通がなかな 


械〕 が.、 盛んにもてはや 
される。リデムプシ『ソ 
はかって、ごく；部の 口 
矿1ショ ンで受け入れら 
れていたにずぎなかった 
が、 このとこを導入が活 
発化している。この場合 
の桌品は、遮技の描果提 
供されると いうより、 遊 
園地の力 I ニバルゲ I ム 
のようにサ I ビスとして 
(だれにでも)提供する 
ものから、次第に変化し 
ている。 

これは景品とりをぶ目 
的にしたクレーソゲーム 
機の導入が一蜡蒲した後 
に活鶏化してきた。景品 
はぬいぐるみのようなも 
のから.、ラジカセのよう 
む高額商口 g までいろいろ 
虽るが、今のところギヤ 
ソブルとは見むされてい 
ない上う だ。 しかし、紙 
幣を入れたカプホルをク 
レーンに入れるホペレ^^ 
ターもいて、半ヤンブル 
との関係がますます深刻 
にれ「ている。 

一方で、 I 部の地城で 
はあ-るが TV ボ I 力]な 
どギヤ V ブル機のホペレ 
[ショ ンを食を化する動 
きがあ-る。含法化された 
場を、最鳥払い出しむど 
制限がつき、しかも地方 
自治体へ利用税を支拡わ 
なくてはならず、また A 


ぺレーターがほとんどい 
むいコナミ 「 T:SNT ‘ 
(夕— トル文) について 
は、 ためらうことなく買 
った。しかし、それ15外 
の新ゲーム導入について 
は、 上ほどすペレ ー シっ 
ソ収人巧よいものしか手 
にし上うとしない.。 

こうして am 機市場の 
低迷はここ敕年統いてい 
る。そのため打開策にも 
ならないのに、景乱提供 
ずるア I ケ I ドゲ I ム搬 
(チケットが出てきてぶが 
品と交携できる「リデム 
プシヨン」と呼ばれる機 


米国巧 AM 機オペレー 
シ3ソ事情が比較的堅調 
なのに、発展性が乏しい 
のは理由が最る。流通し 
ている硬货(コィン)の最 
高額が一一十五ぉント(拘 
一一十二円)で、ーゲーム 
二^五セントといぅ和金 
の壁がなちはだかってい 
るからであ-る。このため 
ゲ I ム用の卜 I クンを使 
って、 1ドル紙幣で二一枚 
の卜 I クンに交換する方 
式を操るな ど、 さまざま 
む努力が巧なわれている 
が、値上げは難しい。 

1 ドル硬貨が出 固り、 

1ドル紙幣が なくなれば 
当然 これら S 状況は 一 蛮 
する.。 せめて五十 セソト 
硬貨だけでも出回るなら 
ば、 事態は 羅化すること 
にむるが、 五十 セント硬 
皆などだれも考えてはい 
ない。1ドル禪貨発斤に 
巧け て、 これまでにも參 
くの試みが なされ、 実隙 
に発巧されたことも惠る 
が、 結果的には失敗し た。 

それでも AMOA や A 
ama 、 そして硬貨に関 
係する業者団体や福祉团 


体は推進運動を進めてい 
る。1ドル碼貨が流通す 
る可能性は轰るが、米罔 
国民の保ず性を考えた場 
合とても難 . ―^い、といぅ 
のが現がだ。 

ザーム料金の壁 

ゲ^—ム料金が低いと旨 
つても、-ゲ—ムニ主 
セソトは谐すぎる。この 
ためホペレーシ3ン収入 
の伸びはほとんど期待で 
きず、それは新ゲ I ム導 
入をしばしば断念きせる 
ことになる。買わない才 


M 機のホべレ！ションと 
はま「たく違う業種にな 
る。こういうことは巧開 
策になるわけがない が、 
AmoA をはじめいくつ 
かの州すペレ I 夕 I 協会 
は活発に推進してぃる。 

ゲ I ム料金を値上げす 
ることができないために 
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ホ国ブラントプロタクツ社のマロフスキーお:長と舌 i ゲーム「ダイノボッブ」。 ホ国テクモ社の小間のようす。これぐらい大きな小尚でも見逃しかねないはど 

ボールをおがす、という巧巧性は他にも応用できそうだ を楊は太きい。日本語で f 雷ザ J と宏示していた 


くくフリッパー、その他アーケード機 >> 



アイレム•アイリカ社め小問じて（後列左から）ヨシダの吉田社長.富井おを 
の苗井な長、カワクスめ川楠なを、アイレムの言峭由ぶ社長、をを実部長、中 
巧を雄部長、（前列ホから）フィルモアの巧田社岛、かもめレンタルのお巧れ 
毎 



米国□ムスターなの小間にて（左から）。ヨイス•カーラーがを、を子が巧巧 
のを子ちな長、東巧プランの巧本吉巧社:巧、 a ムスター社のお木孝仁巧畏、^ 
イ•キユ ー* り一さん、ビスコの;火山留雄れを、ヘレン太田さん、アンドレー ■ 
スミスさん、東をプランのず屋始氏、ルネ-ロベス田 ij なせ 


AM0A*EXPO’90 AMOA-EXPO,90 AMOA-EXPO’ 目 0 


アム.方.社は船 L カジノを 
テ[マにした「リバ I ボ 
1卜‘ギヤンブラ]-、 
食堂バスを描いた「ダィ 
ナー の 一_機種。ミッド 
ウ王 I かは-ドタタ I デ 
ユ]ド〔とかれの素 W ら 
しい X 線)—。 フリ ツバ 
] ファンのための「プ] 
ルシヤーブス」むども。 

斬新なフリツバ—の開 
発で化目されるデ—タィ 
1スト USA をは、キャ 

ラク.夕 . ^ものの i ザ.■シ 
ンプソソで」(著作権は 

せ紀フホックス映画化 


< 





な、 
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フ 

者 

王 
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ム 
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ク 




ド 
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米罔巿場では TV ゲー 
ム機に次ぐ蛋葬な分幹で 
轰るフリッパ ー について 
は、 米国の四大メ I 力 I 
の新製品がお揃った。と 
は言っても、その大部分 
は口本の am シ 31 で雅 
表濟みのもので、先に知 
ってい る 者にとっては目 
新しくない。しかし例に 
よ「てフりッパ]をずら 
りとがべ、-定の K 。了 
を達成した者に T シャツ 
をプ レゼソトする、 とい 
う展示方式なので、大変 
な人だかりと 化る。 この 
ため試しにプレィしよう 
としても、 長時間待たね 
ばならない。 

觀示お法はこういう意 
ホで好ましいとは言えな 
いが、そういう馬鹿げた 
ことができるのも、それ 
だけ フリッパ] 巿場が米 
国では安定しているから 
こそなのだ。とくにウイ 

リアム ズ 社と、 その姉妹 
会社のミッドゥエ—社の 
二化の製品は確実にヒッ 



卜をものにしてきた。 
ウィ J 了ム文化とミツ 

ドク H 1礼は、別々の会 
社であるが、ともに WM 
S イソ ダストリ^^ ^ ぶ社の 
で舎礼で、シカゴで同じ 
敷地 巧に， 丄竭を稱えてい 
るリ- 


ゾ 


ク 


ドウ^[社のフ 
パーは「バリ]」の 

商穂が引き継がれている。 

「シンプソンズ」 

AMOA エキスポ抓で 
ぉぉされたフリッパ[は 
次のとおり。まずウイり 


ドゲームの堕燕化で ある。 
ゲ[ムががらくないので 
S 巧品でプレィヤ]を引き 
寄せよぅとするのは、堕 
落姑外にないからだ。実 
隙、たとえ簡単なゲ[ム 
でもプレイ卞1が木当に 
遗しむことができるのな 
ら、景品はまったく颗費 


ではむい。景品提供はそ 
の带価や種類において、 
どこまでもエ K カレート 
し、 ギャンブル化するお 
それが十分にある。しか 
し米国の-ホペレ I 夕 I は 
雜実にこうしたリデムプ 
シヨ y を赁け入れつつ患 
り、心配になる。 


が持「ている)。ち名む 
TV ブンザをテーマにし 
たもめ。 

「ゴット リ I プ」の商 
颗を引き継いでいるプリ 
ミア ■テクノロジ ■ — 祉は 
ボクシソダをテ^^マにし 
た 「タイトル 'ファイト」 
を、 このシ 3 1で初めて 
披露した。これはバック 
ガ.ラスにボクサ J のむち 
合う仕掛けが組み込まれ 
ており、ゲ—ム進巧に也 
じて動くフリッパー。巧 
ホに命中したバンチ撒が 
別にお示きれる。上く考 
えて化「たフリッパ I だ 
が、関心は今ひとつとい 
うところだ。 

プリミア 化はまた、モ 
ども用めフリッパ I 「ナ 
ッジ’イット」と「ベ] 
リンボー」を出品した。 
キディビンボールと呼ば 
れるものだが、あまりを 
目されていない。 

フりッパ . ^は！^上のと 

おりで、米凹の XI 相 I 
品3外の(側えば欧州産 
の)製品はなか「た。欧 
州のフリッパ ーは、 米固 
製のレベルに违しておら 
ず、 米国巿場に人り.込む 
糸地がない、とい「たと 
ころだろう。 

景品化い出し機 

T V ゲ I ム 機、 フリッ 
パ . —お外のァ^ —ケ^—ドゲ 
[ ム微で巧口され たのは、 
データイー乂 bus <:社 
が出品しむ「 n 、、 スモギャ 
ソ ダス」、「ワッキ]ゲ 
1ター」二— ヮニヮ ニ パ 
ニック」)に及き る。 ウ 
ィリ了ム X 社は既発売の. 
ミニボウリンダゲーム槪 
「シャッフル+ イソ」 を 

出品した。 

H 本で戚営をの規删対 
崇じむらむいものにボウ 
リンダ竭經営が あるが、 


その理屈でいくとミニボ 
ゥリンダ機巧運営は規制 
対靠外となる。この意味 
でこういう機種を口本へ 
導人するべきだと思うが、 
AMOA エキ K ポ抓を訪 
れた日本のホペレ I 夕 I 
はどう感じたであろ-うか。 

光線銃でスぺ IK シ / 
プを進めたり、水鉄栖て 
馬をまらせたり、ボ^ — H 
を役げて人形を進めたぃ 
する簡単な T . ^ケード六 
1ム機は多い。モダラ叩 
含に似たゲ I ムもいく C , 
かをる。さらにバスか 
トボ I ルのシユ I 卜だけ 
を{むむうバスケットボー 
ルゲ I ムは、デビユーし 
て何年にもなるが、まだ 
化け g されている。 

これらのゲームは、も 
AJ ア . —ケ -— K ゲ . —ム 
の分野にきちんと納まっ 
ていた。ところがクレ [ 
ソ磯の解禁が進むにつれ 

て、アーケードゲームで 

も族品を出す傾向が強ま 

ってきた0 

モダラ叩きでもバスケ 
ットボールゲ 1 ムで も、 
一定のス。了を達成する 
とチケットが私い出され 
るので煮る。このチケッ 
卜■一^め、 カゥターに持つ 
ていくと係員が枚敬に取 
じたおおを提供する、と 
いうのが来固のゲーム場 
で広まりつつあ-る。こう 
いうりデムプシ3ン機構 
ほ、アタリゲ[ムズ社の 
「ボムボ^—ル-ラり一」 
という了 t ケ t ドゲ t ム 
機にもかいているが、ホ 
プシ3ソとなつている攝 
合は多い。 

こういうリデムプシ y 
ンを、どう理解した.らい 
いか、どういうふうに説 
巧したらいいの か、 欄み 
は ある。 _ 言で言えば、 
純粋むア、、、ユ I ズ^ント 
ゲ！ムとしての了 —ケ I 
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マイクロプ日ーズれ 「 F —15 ストライクイーダル」 



ナムコ. 7イリカなの小間にて（ホから）ナムコの巧が巧泣が長、 
ナムコ■アメリカなめシヨアン，アンダー'ノン部長、ナムコの橘 
正裕巧務、ナムコ*アイリカおのお卞巧をが長 



米国マイクロプロース。なのかおじて 、「 F — けストライクイーク 
ル」コックビブトとともにピル*スタンり一社長（怕子をかぶつ 
ている） 



日本から巧窝じホた读亲困ロコモテイヴの小巧巧吾巧巧（左）、 
トニーの字!息羊一なち。ホ国セガなの小問じて 


AMOA.EXPO’90 AMOA.EXPO,90 AMOA‘EXPO,90 


「。モ申ヤンダズ」な 
ども披露した。 

期待の 「 DD 3」 

T ^リカン■テクノス 
社は拠点をヵリフ*ルニ 
ア州サンノゼから、今を 
ホレゴソ州ビ I バートソ 
に移して、一段と開発、 

マー矿ティソヴ玄強化し 
ている。「ダプル.ドラゴ 

ン3 1 [ロゼッタス- 

ソ」 を初めて披-露した。 
ダブルドラゴソ ( Do ) 
シリ I ズの人気は根強い 


ス」(「レ I サ'~ n ] ス 
卜」が正式名称)、タン 
ク戦の「ホ I ライル」基 
板キットを披露した。 
「 TMNT 」 (夕 I 卜 

ルズ)を大ヒットさせた 
米 巧 コナミ社からは、新 
たにドライプ扛の「ホー 
バ I ドライブ」、参考化 
品として「 . r ^ スケ I ブキ 
ッド」、そして「パ ソク 
シ3ット」などがが品さ 
れた。 「 H スケ I ブキッ 

ド」は、日本では見かけ 

ない「スーパーホフロ T 

ド^ (レ]ランド社〕夕 

イプのゲ I ムで、一—四 

人用。人が走る。 

着実にヒットをものに 

してきたカプ n ン USA 
をは、「キヤリア-エア 
ウイソダ」 (「 US ネイ 
ビー」の米國版)と 「K 
1パ '— ‘。、 /. タ ダ .，^ プラザ 
1 ぶ L 〔「 K 1 パ I パン」} 
など揃えた。中型ボウり 
ソダ機「ボウリンゴ」も 
出品した。 

SNK ネオジオ 

S N K のマルチビデオ 


システム「 N E 〇 ■ G E 
〇」は末两巿場で次第に 
まがして おり、円本より 
先に米国でヒットする帮 
いだ。米国 SNK をは六 
タィトルの標準磯のほか 
に、 ニ タイト 

レ 
/ 

た 



ジヨイジ『 
、「ブル1 
I 二 lj(r ラ半」}、 
「リ]ダ■ボウり...ンダ」 
むど去-披露した。 

ジャレ：1 USA 社は新 

シス n ヒ1 - H をア 
マラ イトと n プ クピプ 

卜で出品。そし て開発中 
の基板キット 
など も觀かした.。 

お国 テクモ 社は「雷ホ 


(ライボ t ) 」ニスト 
ラト’フア イタ. —--一を 
初めて発表した。これは 

ヨコスタロールのぞ宙戦 
もの。また TV フりツバ 
—「 K T パー+ピソポ [ 
ル.アクシヨ y 」 も出品 
している。 

データイ—スト U S A 
社は、「一-ードワ ■ —ド"ラ 
ンディ^^」とケ^^ブマ 
ソ■ニン.ジヤ」 ( r ジ3 

1&マッグ」 ) を出品。 



一 了 V ゲ ー ム機の ほか、ブ 
ォリッパ]「シ y プソソが1、 
トナムコ 開発の ア] ケ. I ド 


面 

画 

ム 

- 

ゲ 

新 

の 

目 

T こ 

注 


其 


ル S シング作 

口六巧を開発、披露し 
_ 「 NEG . G 丘〇 ! 


ズルド」 ( 「 
イ丰ッド」) 
ズジヤ 


ことから 、「 DD 直 も 
期待され ている。 

アイレム’ 了パリカ社 
は 米国 フ y ブテック 祉と 
合同出展した。これは巧 
年の AMOA 3 .来統いて 
いるちぶで ある。アイ レ 
ム からは 「パウンド‘フ 
ホ]* パウソ ド」、 「：； 

ンマリ y C リー」 ( 「大 
エの源さん」)を出品。 

フ T ブテブクをからは T 
AD の「ブラッド-ブラ 
ザー文」、セイブの「雷 

電」が絕かきれた。 

アメリカン.サミ I 社 
は昨年、金子製作所の rD 
J ボ I イ」で業務用部門 
をスタ I 卜させた。今画 
UPL 町宇宙戦争「ゴモ 
ラ」、日本システムの 「K 
カイスマッシャー」、韓 
国？！マド社货「プッシュ 
マン t を披露した。悚を 
一一作は日本で未発表。 

米国町ロム K 夕 I かは 
日系のユニークなメ[力 
I として姑られている。 
同化は東，皿プラソの「ア 

ウトゾ[ VII 、セタの「サ 

V ダー&ライテイソダ j 
を中心に出品した。後者 
はアルカノイドを楽膜き 
せたもの。こ G - ほか韓国 
の開発 メ. ^力^^品「ボン 
デイーラー」も出口3した。 

上のほか、金で製作 
巧の新ゲ]ム「ギャル " K 
パニック」 が、 米国のキ 
ヤビネット屋 (/ ックザ 
ゥン社)のか間で発表さ 
れ た。 また米国 Ivic 

S (アイビックスー 社は 
デ ータイーストの 人気 ゴ 
ルフ「バ I デイ^ ~トライ」 
など禪かした。 

日本の任天堂は業務用 
部巧を閉じて いるが、 ホ 
国任天堂は家庭用 「NE 
S 」 と別に^業務巧「プ 
レイ チ3イス W 」 を 着実 
に展開して いる。 今回は 
ソフト「ドクタ^—"マリ 




ホ」、 「メザ マンの」、 
「夕 I トルズ n 」 など祗 
かした 0 

こぅして見る と、 H 本 
でもヒットしそぅな TV 
ゲ I ム機は太部分が米国 
巿場でも発衷されて いる。 
ただ、 米国ではアップ ラ 
イトが標準で、ドアを通 


れむいような大きな P . ッ 
クピット機はほとんど買 
つてくれないむど、ロケ 
1シヨソ事情が異なる。 
また「テトリ K 」 タイプ 
のゲームが米国ではまつ 
たくふるわないのも特微 
的で、こういう事倩を知 
つておかねばむらないゥ 
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◎腫読おととをじ郵梗局で手梳きを 



@お手元に斬閒ザ毎号郎送されます 


禮 


日，日日日円で1 

■特製 「探じ表紙 J は別途2,000円 
ご一おじお申し込み下さい 




溃 


唾管 

1 


1!：^ 






饭賄読ホ込害には巧巧ちはつを0と 

白 ■… 


盛な姐)もぶ嫌 



感お]1遏間で、ル巧に通巧]巧ず:ます 


AMOA.EXPO’90 


AMOA.EXPO,90 


AMOA*E)CPO,90 


■お巧 (Ai rM ail ) の膊誦料 
は I 律米谓ドルとなつています 


ホ国のリテム フシ 3 ソ 
は、 日本のいわ蹲るプラ 

ィズマシ y や力1ニバル 

ゲ ームとも 異なる度が い 
くつかあるが、 法的に許 
されているの-かどぅかが 
媛睐なぶでは同じだ。米 
國 ではタレ -ソゲ . ^ ム機 
で摘発される例が あり、 
いぜんとしてこの分幹は 
安定していない。不安定 
なホペレ^^シヨソに甘ん 
じる.ホペレ" ’夕 ' . ^の考え 
は本驾にかからない。 

カラオケの進出 

やはりリデムプシ3 V 
機構つきだが、エキシデ 
ィ社が競馬をテ—マにし 
たゲ I ム 「于 ヤンプ タウ 
ンレ- — K 」 を、今回初め 
て披露した。ボールを匙 
いて、ボ I ルの入った{八 
の歎字分だけ馬が進むと 
いうもの。かってのェキ 
シデイ社は、こんなつま 
らないゲーム機など見向 
きもし むかったように思 


う 


〇 


これこそ堕落と言わ 
ずに、 何が堕落かと言い 
たい。 

さて米国の業界では、 
TV ゲーム機やフリッパ 
1ほどではない が、 ビリ 
ヤ- —ドなどのプールテ^— 
プル(二十巧二干台)や 
電于ダ I ッ(十二为五千 


が、 それは こう 
いう嘉かけがあ 

つての ことで、 

電子ダーッを広 

めるのは相当難 

J 、0 

_—^し 

ジユ[タボッ 

ク K は日本では 
衰退の一途をた 
どった が、 それ 
はカラオケが席 
巻したため。力 
ラホケがほとん 
ど浸透していな 
いホ国では、ジ 
ユータボックス 
が二十二巧五千 
台も使われてお 
り、大きな比重 
を占める。うち 
一一巧五千台は C 
D ジユ I クで、 

次第に CD 化が 
進んで いる。 

カラホ * ジ 
ユータは日本か 
.らパィホ ニアが、 「レ I 
ザ I カラオケ」を 111 年ほ 
ど前から米国で展開して 
いるが、 ほとんど売れて 
いないと言う。同社の小 
問とは別に、タィト]* 
アメリヵ.をがか間の一部 
も f レ-—ザー■力.ラホケ J 
の紹介に当てて いるが、 
どうなるのか。日本ビク 
夕1 ( JVC ) も CD 力 
ラホ乎で参入したし、天 


M e 
m n 

e w 

hi - 



.ムロ)がをる。フ I ルテ^^卜のシ I バ[ダ扯も「シ 


ブルは、润場などのシ V 
ダルロヶで使ぅ場合、他 
巧 AM 磯との並巧使用が 
あ-りぅる が、 一般に am 
機と区別されている。ま 
た電子ダ I ッは、 先発 メ 

] 力^—のアラクニッド社 

がリ ードして、各地で請 
技大会を組織するな ど、 
活発な販促活動をしてい 
ることから、結横いい巿 
場に化っている。世界的 
に見る と、 米国のほか欧 
师の一部で成功している 


ソダアロ^—^ソ•カラホ I’ 

を出品した。カラホケ巿 
場が将来広がるなら、ひ 
と山当てることになる。 

ッツア I 社 、 N 


7 


リ 


SM 社、 ロゥを、ロック 
ホ^ —ラ 社む ど、アンチッ 
ク調のジユークや厳近町 
C D ジユ I クをいろいろ 
出品した。 しかし 口本の 
市鶏には輪入されること 
は少ない。 

NSMX . 口 1 H ソ* ア 
メリ.力社の小間に、なに 


やら赤い布で飾った神棚 
のょぅなものが置いて惠 
る。見ると"クィック‘ 

于エンジ■ア■"■チスト" 
の「チェンジャ]」.だと 
示されている。実は、こ 
れこそジユ . クボックス 
のホペレ^ —夕 I の間で嚴 
も大きな話題となったも 
ので、 CD ジュークに使 
巧する CD のうち、より 
多く豫ぐ CD へと交換す 


る.とのこと。 よ ろら 
むいが、有難たいものな 
ので、仰々しく飾り立て 
たといぅわけだ。 

日本製の。ハ—ツ 

パ . —ツ関係は昔から米 
国ヮ.イコ { WICO ) を 
が、 なんでも揃えている 
ことで かられている。 し 
かし.、 TV ゲ ー ム礫の 市 



場が安定するにつれて、 
キ卞ビネットのメ-^力] 
むどが增えてきたし、。 
インメカニズムや操作盤 
などのメーヵー^も次第に 
增、克てきた。 

日本のメーホーに関係 
のお.るところでは、旭精 
エの子 会を、 アサヒセイ 
コ ] usA 化が巧年の初 
出展に 続いて、 今回 も 出 
展した。一二和電子のパ I 
ツを撒ぅ JA M P 社は今 
回が初出糜。また釀越巧 
は。ンテッタ社の名前で 
初出展し.、東京計数：の力 
ウンダ I を出品した。 

キデイライドのメーカ 
1は今回四社しか出嚴し 
ていない。多くは定置型 
乗物機で、暗いデザイソ 
のものが 多く、 日本では 
売れそぅもない。ちカイ. 
I 力 I は、卜一月中旬に 
開催される iA 几 PA シ 
『_—に出展するのだろう。 
一昭に米国ではキデイラ 
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ノックダウン目0 


G P ライダー 


ダブルドラゴン 3 

異なる辛ャラクター選択 
2人同時プレイで合体技 



マジてステイック，トウエルヴ 

迫り来るインベーダー/ 
么]想のな背景で宇宙戦争 



G 戶 RIDER 


DOUBLE DRAGON 3 


majestic- 12 


KNOCK DOWN 90 



株式会社 




本社 〒444 岡崎巿井田西町 n—4 TEL (0564) 24 - 25811 ft 

FAX の日 64) 22-05 的 : 化 : I 




価値あるニューマシンをディス h U ビュートする•グ 


AMOA.EXPO,90 


AMOA-EXPO,90 


リフレッシュデビュ I か； 
迫力のパンチンダマ シン 




興籍の2人同時逾信競走 

パイタ、ンミュレ I シヨン 


イドを置く ロケ I ショソ 
が少なく、勢いがない。 
なぜこういうことにな S 
のかについては、よく分 
からない。 

日本ではデ。ハートの屋 
上に口 ^ションが愚つ 

て当然とされるが、米国 

では考えられない。日本 
とはまったく異なるショ 
ッピンダセンタ^ —が大都 
ホ货郊外にたくさんあっ 
て、大きなデパ I 卜がキ 
* ^テナソトとして入って 
いることが多し。をうし 
たショッピング.センター 
にテナソトとしてゲ^ —ム 
場(「ア ' ~ ケード」と呼 
ばれる)が入っている場 
ムロがあ.るが、そこでは T 

V ゲ.~'.ム磯とフリッパ] 

が中、むで、乗物磯はごく 

わずかの例外を除いて置 

いていない。それほどキ 

デイライドの巿場は小さ 
い、というのが現実货よ 
うで虽る。 

なおこのレポ！卜では 

Tv ポ^力^、 エイトラ 

インなど巧 TV ギャンブ 

ル機関係について、あえ 

て詳しく触れないでおき 

たい。それらの多くは日 

本製〔ウイソゲ.令ダイナ 

工業など)か、あるいは 

その n ピ I 品のようなも 

のらしいが、本紙はギヤ 


ソプル機の生産販売事情 
に通じていないので、そ 
ういうことは、それらの 
専門 誌にまかせたいと 思 

ろ口 

カメラ禁止措置 

AMOA エキ K ポ狐は 
展示会場入口で、入場者 
から-あら呼るカメラ類 
強制的に預けさせた点で 
絶望的なショーとなった。 
力ラは1般のカメラか 
ら TV カメ.ラまで、すべ 
て使えず、本紙のよう化 
報道関係者だけが力^ラ 
の使用を認められた。遠 
方から来た業者であろう 
が、出展社であろうが、 

力ラをそこで預けざる 

をえなかった。 

なんという奇怪化ルー 

ルを AmoA は作ったの 

だろうか。 TV ゲ]ムの 
n ピー問譜が深刻化した 


敕；年前でも、こんな馬鹿 
げたルールはなかった。 
出展をが開発中の TV ゲ 
I ムを享真に撥られたく 
なかったならば、出品し 
なければょい。ないもの 
を撤影することはできな 
いはずだからである。出 

品ずるからにほ、見てほ 
しい、 かってほしいもの 
を出品ずるわけだから、 
撮/影を禁じるのはまった 
く筋が通らない 。 AMO 
A 巧することには、こ弓 
いぅわけの分からむいこ 
とが最近多くなっている 
気がする。 

きて AMOA エキスポ 
舶の.初日(二十五日)の 
夜、 出展^1力—十 A を 

にょる「合同レセプシ3 

ソ」が巿内のホテルで開 

かれ、ディストリビユー 

タ ー などで眼った。ニュ 

I ホ t リソぶの有名な瓣 

ま銜、 フレンチク十]夕 


I の真中に轰るロィヤル 
ソネスタホテルの‘階で 
開かれたわけで、_|番販 
やかなバーポソ K トリー 
卜から数ィ . 1トルしか離 
れていない。 

この f 合同レセプショ 
ソ」は、 各社のレセプシ 

ョンを統合したも.ので、 
昨年のラスペボス-バリ 
I ホテルで咕例を弓き継 
ぐもの。しかし、会場は 
狹く、睛く、とても落ち 
着いたものとは言えない。 
最悪のレセプションと言 
って過言ではない。 

来年 AMOA エキスポ 
は、 巧びラスべボスに移 
し、 今度はコンべソシ3 
ン センタ1で開かれる。 

かつて AMOA や米国の 

巣界のをりかたは参考に 

なることがを.かつわが、 

このところ失望ずること 

が多い。カメラ持参はも 

ぅ薦められない。 


最優良機は 「TMNTJ 

「ファイナルファイト J 


AMOA エキスポ W で 

表彰きれた傷良 am 饌は 

次のとおりで、「新製品 



部門」4外は A 九年一月 

から九〇年 S 巧までのホ 

ペレ t ショ V 実績に基づ 

き、 A 训 OA のオペレー 

ター舎員似投票で決めた 

とされている。 

©髓も多くプレィさ 

れた TV ゲーム機(完成 

口 g ) 部門=米国 n ナミホ 

「TMNTL f トル' 

ズ〕。大ヒットした四人 

用アクショソゲーム〇 

©最もプレィされた 

TV ゲーム機(基板キッ 

卜)=カプコン US A を 

「ファイナルファイト」。 

この部門は昨年も同社で 

「カプコンボウリンダ」 

だった0 


©最も多くプレイさ 
れたプールテーブル部巧 
U バレ I を 「バレ！‘ク 
. —ザ-^！ S 1 D -4」。同じ 

く新設部門。 

©最も每 ，く 利用され 
たジユ . —クボックス部門 
U ロウ社「ロウ CD 10 

〇レ—ザースター」。同 


-0 


©最も多くプレイさ 

れたフリッパ）部門 W ミ 

ッドウ了 1 社「口 I ルウ 

V ンド」〇 

©最も斬新な am ゲ 

:ム機部巧^ウィリ.アム 

X 社「スマッシュ TV 」 。 

©をの他のを野で最 

も人気のあるゲ I ム觀器 

部門 U ダレイハウソド- 

エ レクト ロニ ク义が 「ダ 

レイハウソド-パスケッ 

トボ I ル」。 

©最も多くプレイさ 

れた電子ダ I ツゲ[ム饌 

部巧=ァうクニッド社「イ 

ソダリッシュ*マ1ク ■ 

ダーツ」。この部門は今 

回新設。 


じく新設。 

◎新製品部門 U デ] 
タイ I K 卜 US A 社のフ 
リッパ1「シソプソンぶ」。 
この部門については 、 A 
MOA エキスポ卵の会場 
に来たォぺレータ1の投 
票で捷めた。 

◎優良展示部巧 U 口 
ヴ■イソタ .^ナショナル 
tt 、 エー K ‘ノベリティ 

社.、インテリコール社。 

今回新設された部門で、 

展示規模別に一二社を AM 

0几の舎長が選んだ。 

こぅした優良 am 機部 

巧のほか、 AMOA では 
長い伝統を持つ「ジユー 

クボック K 大賞」や、た 

ばこ自動販売磯の販促活 

動に巧する大賞があ-る。 

化.お今巧、「ジユ I クボ 

ックスの友」賞は、今年 

初め死 t したジャック> 

ゴードン巧(シーバーダ 

を)に、また 「AMOA 

メリブト」賞はノートル 

ダム大学のゲ I リ I •セ 

キン博±にそれぞれ贈ら- 

れた。 

これら巧選考結果と表 

龄は十月二十六の夜、二 


ユ I ホ*—リン、 K . のハィア 

ツト■リ . — "ジェソシ * ~~■ホ 


テルで開かれたバンケッ 


卜 


(ステ I ジショ' —つき 

の夕食会)の中で巧なわ 

れた。 

AMOA エキスポ開懼 

に伴ぅ表彰は、このとこ 

ろ 数を増して おり、 あ-れ 

もこれもと 表夥していて 

は値巧ちが下がるではな 

いか、といぅ批判 t 塞る。 
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で 
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Expo *90 Exhibitors 

A-1 Products .... 

Al.D. Sefvices . 

ん P-E ， 护 ■ 111 ■ p 111 ..- j 1111 ■ j 

AMOA Jukebox Promotion Coiwnitlee . 

ASCAP . . .. 

Ace Novelty Compony.,,. .101 

Acme Premium Supply Cofp. 

Action lighting., inc. 

Ada か。 . 机りか山 Gomes Iric. 

AcJvanced Graph に Designs . 

Advent Technofogy ... 

All が or Music inc. dbo 巧 iient Partner in 亡 .. 

Amozin 日 Gam だ Co 。 . 

Ameri Corp. 

Americon 巳御白 。 Componerits. 

Am がに 。 n Soimmy こ。の .. 

Amwican SJiuffleboard Co.. 

Amefican Simuiatofs. Inc.. 

Am が icon Technos jnc. 

Amusement Emponunri inc. 

Amusement Equipment Exchange 

Arochn 札 Inc. . 

Asohi 喊 k。uSA.. 

Atari Gofrm Corp.. 

Auto Photo Systems. Uric.. 

Automatic P の ducts Compony .. 

Bat 饥 Lock 反 Hardware ... 

Boy Tek. Inc. . . 

Sean inciuslTies, Inc.. 

R.H. Belom Compo 町 .… . 

おが MfgCo.. 

Be&tco Intemohonoi/Eygo Co. 

Betson Enterprises. 

扭 g Ten Electronics... 

Billiard C 饥 g [ 巨な of America . 

Bob's Spoce R な:か s. 

Bonitci Maiie fatemolionoi. 

Brody Novelty. 

6 旧 chne し Don & Co. 

Bromley inc.. 

Grown & Wilftamson Tobocco ' ,,. 

Buck Darts . 

Canadian Com Box Magozin 已 . 

Copco 巾 IISA inc. . 

Copitol Lighting Products. 

Corousel Inter rational C な p. 

Ccirson City Mfg. 

Control South One-Stop .... 

Chul 日 ™ Intern 如 on 。！ . 

Cfassic Ployer Piano Corp... 

C な化 tal Amusernent Distributors 
Coin Acceptors, inc. . . 

C な 0 因け Voiicta わ NK 

Coini Concepts. Inc.. ， ... 

CojnControteJnc. 

Coin Mechanisms inc. 

Cointek (USA) Corp. 
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(17) 1990年 12 巧 1 日第393号 ゲ—ムマシン 


巧三神郵促物な巧 
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第二谜が情概な巧 (16) 


The Future Is Now 
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因回で主人公細; 
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111 ビ . y ダラン（シ'ャレコ）. . 40 

2 2 2 ドドライビング（了タリゲーム70 - 81 

3 -- 千ャンビオンスプりント{了タリゲームで}.…14日 

4 :う ?、了-7ター•バー十一 (セヴ社） . *，，*’*’14 

日4 4ス— パ .—オマロー ドレ—ブンド,； .. ■ ■ ■ B 3 


(19) 1990年12月1曰第393号 


ゲ ー ムマシン 


第!£お郵が物なす 


1卽」で AM ゲ I ム機は 
いつもの大手ディ K トリ 
ビュ^^ 夕 .^から出见され 
た。 同じゲ t ム機がいく 
つかの出展社から出品さ 
れることも冬い’が、エレ 
クトロコイソ社はタイト 
I 、 SNK 、 カブ コン、 
アイレム、辰己電子の各 
製品を、デイスレジャ I 
化はナムコの製品を、ま 
たブ レントレジャ ] 社は 
アタリゲ I ム； K を、レー 
ラソド社、おガ社の各製 
盛を極先的に扱っている 
ことが知られている。。 
ナ：、は欧に挪点がある 
ことから、独自に出展し 
ている。 

このシ 3 I で破露きれ 
た TV ゲームの-主お新製 

品は次のとおり。ホ国の 

アタリゲ I ム社「ピット 

フアイタ1」、レ]ラン 

ド社「了タツクス」。日 

本の^ —ヵー製品では、 

セガ社 「 GP ライダ]」、 

「ゴ1ストハンタ f ズ ' J 、 

タイト—「ス1パ—ス.ぺ 

]スインべ ■ —^ダ ■ ―〔マ 

ri k?.« key 

木祇では欧州各国伯業 

界紙誌との協力鱗係を強 

化して、今後も的確に-一 

ュースを伝えていく予定。 


ジェスティツク■トウエ 
ルプ)、「スバ 1 K ザン t 、 
コナミ「ホ ■ —バ . —ドライ 
ブ」、「サプライズ T 夕 
ツク」、カプ n ソ「キヤ 
リア，エアウィソダ .」 (U 

S ネイビ丄、 SNK「N 
EO ■ GEO 」 新ソフト 

つき、ジ卞レコ「シス3 
ヒ I 卜-、ナム「ファ 


ィナルラップ2」など。 
韓国製の基板ものもいく 
つか披露されている。 

フリッパ I は日本の A 
M ショーで発表されたも 
のまでが披露された 。 T 
V ゲ I ム、フリツバ ー!^. 
外では、ナムコ「コズモ 
ギヤソダぶ」がかなり注 
目されている。 


「ユニスタ•フロリダ」が 

改めて営業閉始 

主なアトラクション正常じ 


ホ国フロリダ州ホーラ 
ンドに今年六月と曰ホ [ 

プンした「ユニバーサル 
义タジホ+フロリダ」で 

は、重嬰な了トラクシ『 

ソが開園3来技術的な卜 

ラプルで勤けないといぅ 

状態が統いていたが、こ 

のほど锻 旧、 十月 A 曰か 

らをめて営楽を開始した。 

故障していたアトラク 

ショソのぅち、最も重要 

とされる「コンダフロ V 

テ^^ション」(キンダコ 

ンダ〕と「ア 1 K シてィ 

ク」(大地震)について 

は、八月】日な降リ! 

サルを重ねており、完全 
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に動くことが巧らかにむ 
つた。しかし問題の「ジ 
ヨ—ズ.」についてはまだ 
不完全なので、正式ホー 

プソは来年に持ち越すと 

のこと。なお「ハック.ツ 


は来年完成の予定だ。 

「 ET アドべソナヤー」、 
「ゴ 1 ストパスタ I ズ」、 
「オペラ醒の怪人」など 
の多くのアトラクション 
は開園 W 来順調に載いて 
おり、今回ふたつのァト 
ラクションが復旧したの. 
を機に、開園 W 来発行し 
てきた無料の「ッ -1 フホ 
1ヮン」チ* t ^ットの発行 
ち中止した。 

「ユニパ1サルスタジ 
ホ*フロリダ」の経営が 
軌道に乗ったことから、 
閣長(ゼネラル-マネー 
ジャー ) だったトム*ウィ 
リァムズ.巧は同園の社長 
兼 C . OO に昇格。同園の 
社長だった K チ^ —ブソ’ 
ルー巧は「ュニパ I サル 

スタジオ.ハリりツド」 

のを長兼 COO に就任す 


. ^ ■ザ.‘ フ^ 1^^^チヤ^^- ることになつた 


フ U ッパー世界大妾のぞ定 

3月初めシカゴ 

IFPA が参加呼びかけ 


フ y ッパー抓周年を迎 

えるのを機に新設された 

来田の AMOAITFP 

み { ィ，ンダ‘ —^ナシ3ナル¬ 
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フリッパ-― -* ピソポ . —-ル’ 

アソシエ—シ3ン、シ卞 

ロン’ハリ K 会長)は、 

初の「フリッパー世界選 

手権大会」を九一年一二月 

II 兰日、シカゴで開く 

ことになり、参加募集を 

このほど開始した。 

競技は四人の-リ^—ダま 

たは個人で K 。アを競ぅ 

方式で、リ I ダ参加を基 

本とし、募集實料などを 

配がしている。問い合わ 

せ先は次のとおり。 

AMOA-IFPA 

141 West Vine 终._ 

鸟 ihvauk 菜，皂 r 

5321 W ILS . 沪. 

(414}26ず0233 

阻界大会なので当然日 

本からも参加可能とみな 

されているり 


スペインで 


B タイプ機の規制強化 


られている 国ダラ V ドフロダ.クツ社 
さて「 A タイプ」のほの .T V ゲー.ム機「ダイノ 
ぅは、級境が改良されるボップ」.、タイトーの T 
ことにむり、むしろ見通 V ゲ^^ム機一 K I パ_^ K . 


例年どおりバルセロナで 「 F 巨 R 」 開懼 f 


は明るくなった。ただ 



K ペイ V のコインマシ 
ソシヨ1 「 F E R 」(フ 
ェリア.エスパニ31ラ‘ 

デ.レクリア]チボ ) W 
が十月111—五日、。ハルセ 
ロナ巿内の展示会場で開 
かれ、政府公認のギヤソ 
ブル機のほか TV ゲ I ム 

機、ジユ]クボツタスな 

どが多数紹介された。 

スペインでは英.国やド 

イツなどと同様、一定の 

条件下でのギヤソブル機 

の詰置営業が許されてお 

り、 n イソマシソ市場の 

大半はこれらの機械で占 

められている。しかしこ 


れらめ機械に対する規制 
が敞しくむったことから、 
全体に投げやり'のムード 
が薇っているとのこと。 

スペインでは遊技場経 
営は遊技機の種類によっ 
て三積類に区分されてい 
る。まず「 A タイプ」は 
ギヤソフルと無関保の A 
M ゲームで、一般の TV 
ゲ^—ム機、フリッパ . —な 
どが含まれる。 「 B タイ 
プ」が一定の条件下で許 
されるギヤソブル機で、 
スロットマシソが大部分 

を占める。 「 C タイプ」 

はカジノ用。二れらむぅ 

ち未成年者が遊べるのは 

「 A タイプ」だけだ。 

全盛を請っていた 「B 

タイプ」撒については、 

まず増税が嬰った。八九 

年には一台年額十一|_万五 


千ぺセタだった利用税が、 
今年に化って一二十 t 巧孔 
千ぺセタと大幅に引き上 
げられた。さらに営業条 
化が厳しくむっており、 
一回の遊技での最高載い 
出しが一巧一一千五百ぺセ 
夕から t 千五百べお夕に 
引き下げられるなど、い 
くつか重要な規測が加わ 
っち 

このため 「 B タィプ」 
磯は、 A 九年に約三十一一 
お台あったのが、今年は 

M 十と巧五千台、來年は 

1十四巧ムロにまで減少す 

ると見られている。もち 

ろん販売台撒は激減して 

おり、景気後退はだれの 

肖にも巧ら.かとむってい 

る。 「 B タィプ」機の主 

な/'‘ ^力]は、セルサ社 

とフランコ tt だが、方向 

転撫をするしかないと見 


K 民での出品 磯は、日 
本の AM シ『1とぶつか 
つたことも惠ウ、精彩を 
欠く ものとなった。 

最も祈しいものでは米 


ぺ I K ィンべ]夕]」〔マ 
ジェスティツク■トウ王 
ルブ)などごくわずか。 
古い TV ゲーム槪、フリ 
ブパ . ^などが K 。へ . ^スを 
埋めたことになる。 


英国 A しプレビユーで 

日米のゲ—厶 

「アタツクス-など掘露 


英国の「ロソ.ドン，プ 
レビユー」 ( AL プレビ 

ュ I ) は今年、十月十お 

I 十八日、例年どおりパ 


ボテルホテルで開催され 

た。このシ『1はアソシ 

エ1テッド-レジ卞— ( A 

L ) 社が中むとなって発 

足したが 、 ate の前に 

開かれることから「プレ 

ビュ I 」とちかけられて 

おり.、年々発展している。 

同ショーの主役は、英 


讀題 

黎話 



本紙の欧州通信員 


メアリー が引退 

アイルランドへの転居を機じ 


本紙の 3! ロッ 。ハ 駐在 

通信負だったメアリー ■ 

ホープン.シヨーた.おがこ 

のほど引退することにむ 

「た。同巧は All 年十月 

来その都度ヨー ロッパ 

各地のニユースを本紙に 

送り続けてきた。かって 

は欧抓を国の業巧紙誌の 

通信員を兼ねていたが、 

最近は米国「リブレィ」 

と本紙だけの通信員にな 

「ていた。 

ヨ— ロッパ各国巧言棠 

に通じ、また業界に長く 

いたことから、 3" ~ ロツ 


バで同氏を知らない業界 

人はいむいと言われるほ 

ど、 よく知られていた。 

同氏は長年べルギ I の 

ブリ^ッセルに居を構え 

ていたが、アイルランド 



国の AWP 機(直接現金 
を払い出す赌博遊技機で 

每くはスロットブシソ) 

だが、この分野ほ嚴おお 

迷が続いている。 AW 户 

槪やカジノ用機器むどギ 

卞ンブル関係を除く と、 

やはり一般の TV ゲ I ム 

機が最も多いが、英国で 

出回「ているのは十二巧 

五千台程度と言われてお 

り、意外と市場は小さい。 

今回の「 AL プレビユ 

* 一 • •■.な.-^ 

じ転じる決意を固め、今 

年キルケニーにある新し 

い家に転居した。すでに 

高齢で患り、今回の転居 

を機に同氏は、これまで 

続けてきた通信員をやめ 

ることにしたもの。 

アイルランド、キ.ルケ 

- I ] での生活を十分楽し 

みたい、と岡巧はぅれし 

そぅに述べている。長年 

の知り合いである舉.くの 

業界人と会 

巧克なくなる 

L のは淋しい 

'ハけれど、キ 

ールケニ I に 

ホ 来て下され 

_ ばお目にか 

^かれる、と 

同氏は述べ 

ている。 


メ 
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ザ ザ 


な 設置巧委面穫がな巧ポウリング場の約指！]で済む營スぺース 
例）12レーンの場を A さ 市 

ボウリンゴ 17加 XI 日.日 m 湖.がが 

従来ボウ U ンク場31.日 mx の . im B の.1日が 
魯コインオペレーションちすだから大巾な省力化ザはかれる 
魯乂ンテナンスフ U — 

® ボールがか古く轻い(直择1目肺，1 .1 喊ので子がやを人ち手超こ楽しめる 
S 専用がじ度を換えなくてちい 
* 本格ボウリングのおもしろさ、屏奮はそのまま/ 

*アミューズ文ント施設を体のディスプレイ効果が大きく、集客の目玉となる 


ある巧、衛やザ眠りについた頃、一隻の飛行舶ガ、霞の国から舞い跨りて支た。 
ひと0の更の子、ニモを素晴しい冒暖①旅に提诗ずるために……。ところが物 
譜は意外な方向へところが〇はじめた。ユーモ5スなキャラクターたち、意外 
なス h — リー展顏、そしで C 戶システムならではのファンタジックなクラフイ 
ツクが、むトキタク妻の冒おへと誘いまず。 
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実際の商品は写ちとをかおなる場合げありまず。 
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ち前が不思議を知りたい/ 
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第三-粗郵帕物訪可 


フアイテインクスピリツトの m 


パクンド，フオー-パウンド 


トラック ポールが 呼び起こず 
巧めての 巧 奮と爽快.グ 


これまでのボクシング-ヴ^ムじない、 

トラッ クボール'半省ボタンとい5システムが、 
超興杏の リアル* フ アイ S を再現/ 

ヘイ クレー ドなグラフィククと スーパー 
フア ンキーサウンドの絶独なコン ビネーシヨ ン 
により、試台を最高潮まで强〇上げる/ 




PTL シリース 

第10お 
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ゲ—ムマ^シン 


策兰柿ががキか訟可 
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第31回 AVA セ S ナー 

遊びを提供する AM 機の 

オーデイオビジュアル巧術 

国際映像ソフトフてァ推進協議会主催、講師にナムコの岩を氏と田城氏 



岡隙映撒ソフトフュア推進協議会〔佐波正！ 
会長) が 映像に関ずるおミナ I を毎月一回開催 
している が、 十月二十四日のおミナーは「ア] 
ドゲ I ムの新しいビジネス展開」をテ]ブ 
に巧化われた。同協議会では「アミュー.方.メソ 
トゲ]ムと言えばゲ^^ム場の微械や家庭用 T V 
ゲ！ムを指しがちだった が、 最近の am ゲーム 
は 遊 願地や太規模店の中に融合する 形で、 さら 
に『東をルーフ』のょぅな新 AM スぺースとい 
ぅ形で注目を浴びつつ ある。 また シミ ユレ I シ 
ョン タィプの開 楽、 情報機器としての活用な ど、 
新しい展開を見せ祕め ている。 そこで今回はア 
I ヶードゲ]ムの最新技術と A M 産業の位辭づ 
けなどについて採り上げた」としてい る。 

講師は ナムコから 二人が 招かれ、 同ホ企画事 
業室の替谷徹課長が AM 機の歴おや開発に際し 
てのを 画作業などについて 説明し、 その後、開 
発一部の闽城幸一課長が映撒表現の技術商を中 
、むに講演した。セミナーは同揣議会‘企画調査 
室の藤田茵弘研究員が司会と なって 進 がられた。 
主な 内容は次のと おり。 

進化する AM 機 


〔岩る撤巧〕 過去からの流れと将来に 
アミュ I ズメ ント ( A ついての展望を 話し、 人 
M ) ゲ I ムといぅもののに遊びを提供する映錄関 


係の方々のべ . ^ K になる 
ことを考えていきたい。 
まず 王ソタ I テイメ V 
について当化では、ホ 


卜 


"—ムエンタ^テイメント 
とスぺ—スエソタ]テイ 

メントに太きくみけ、さ 
らにそこから家庭用 TV 
ゲーム、業務用 amk ぺ 

ス、そしてテ . —づ 。 ハ '— 
夕やィベ y 卜の一二つの方 

向へ展開している。 

AM マシンの歴あに商 
単に触れたい。西暦五百 
年頃、ビザソチンのレリ 
1フに回転木馬の原型が 
あ「たそうだ。その後ゲ 
. —ムのル—ッになるよう 
ないろいろむ遊びが斤な 
われた。十一一世紀には卜 
ルコで、馬に乗り香水入 
りの粘±を相手にぶつけ、 
香りがついた者が負けと 
いう馬上試八日があった。 
十六世紀にはロシアのレ 
ニソダラードで、嵩さ十 
ぃ如、長さ百置十ぃ如ぐらい 
の氷の消り台で遮んでい 



ス 

- 

•へ 

K 

■ 

夕 


ビ 

A 

□ 


年にはビデホゲームのル 
] ッともされているテニ 
スダ ー ムが 、ブルック" 

气ィブソ围立 研 兜所で作 
られたといぅ。 

ビデホゲームについて 
は 、 MIT の K ティ ー ブ- 
ラッセル巧が世界初の ビ 
デホゲ I ム「スペ^~ス’ 
ゥホ I 」を六二年に開 楽。 
これはミニコン P D P 1 
で動かしていた。お一年.、 
ビデホゲ^^ムの父と 呼は 
れるノ . ^ ラン-ブッシュ 
ネル巧が 「コ ソピュー タ + 

K ぺ IK 」 を開発、 翌年 
グタリ社を創設して「ポ 
ン」 を発売し、ビデホゲ 


たといぅ事実があり、こームでは初めて商業的に 
れはコー.ス.ター Q ル—ツ成功させた。 


になる。また西欧でパリ 
—ゴーランドや観監幸の 
原型になるものが作られ 
た。一 A 四二一年にはデソ 
マ I 夕のチボリが開閑。 

そして一九二九 年、 混 
I 畳より少し狭いス.ぺ一 
スに銀のポールを転がし 
て点数を競うという、ピ 
ンボールの原型になるゲ 
1ムが行なわれた。五 A 


この後 y 本のメ —カー 
t ホリジナルゲ]ムの開 
発を始が、お八年にタィ 

卜1「スぺ-—ス•インべ 

し夕 .^」、と九年にナム 
コ「ギヤラクシアソ」が 
ヒット。その後八1ドウ 
王 7、 CPU の進歩に伴 
つて 映像技術も 向上し、 
八八 年、 当を 「ウイニン 
ダラン-では，：二次元 映慷 



をリアルタィムに表現し、 
15降映穗表現もずいぶん 
変わって いく。 

家庭用では 「アタリ 2 
600」がおセ年頃ブー 
ム となり、 任天堂「ファ 
ミ n ン」が A I 二年の発売 
谈一大ブ]ムを引き起こ 
し、 さらにその米国版 「N 
ES 」 が大人気となって 
いる。 家庭用では米国と 
日本で交互にプ]ムを迎 
えてい るという 感じ だ。 

ここでビデホゲ！ム画 
面の進化に少し触れてお 
きたい ( VTR で説明〕。 


「ドルァ I ボの塔」で 
は闻定画面でキャラクタ 
. ^ が 小さく、 その大きさ 
や数が限られて いた。こ 
れな前のものはもっと制 
限があった。 また 初期の 
ものはモノクロ画面だつ 
た。 「パラデューク」で 
は背景が K クロールし色 
数が多くなり声も出るよ 
ぅに なった。 「源平討魔 
伝」ではキャラクタ I が 
大きくなりスクロ I ル機 
能もさらに充実し、ハー 
ドの進歩が画面表示に大 
きく関わ「てきている‘ 


ro 


無断 n ピー巧策 


am マシソの発展とと 
もに著作権の問題が出て 
きた。無断 n ビ I 、 いわ 
ホる*海賊版*を出され 
るのは、ホリジナル y I 
カーにとって非常に迷惑 
むことだ。 

当をではメカドライブ 
ゲ'^ム機 「 F —1」(お 
六年)のコピ]機が 「Z 
マシソ」のあで出た時、 
ゲーム槪に著作権が発生 
するという意識がなくそ 
の権利もを的に確立され 


ていない頃だったので、 
不正競争防止法に基づい 
て訴訟を起こした。その 
( S めんへ続 <) 




ドル ア！ ガの巧 
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なお ポリゴンの次に登 
場する新表現技術は 、 C 
G の技術的進歩を考える 
と二000年頃にリアル 
タイムのレイト レ ！シン 
ダではむいかと思ぅ。こ 
れはブローティソダポイ 
ソトの ブロセブサ I が今 
の三十倍の速さのものを 
ご j 十 個、 つまり約千倍速 
いものが出来れば.、開発 
される巧能性があると想 
像している。 


1シン—ホモ1シ3ン」 
をに置づけるという S 次 
•兀の図で、この中に「東 

」巧デイぶ二[ランド (T 

DL 一」や「花梢」など 

の各施設を配瞬してみた。 

ずるとやはり TDL 巧 y 
トラ タシ ョソは各ゾー ソ 
にバランスよく配 K され〜 
品揃えが良いということ 

がわかる。つまり巧し並 
ベていろんむ角度からの 
施設 づ くりをしていると 
いうことになる。 

料上巧ことからア 
|ドゲームの展開につい 
て簡単にまとめる と 、 S 

術の進歩に伴って提供す 

るものが変化し、仕掛け' 
やデイスプレイなども含 
め大型化してきたと言え 


K I パ—プレィクアウ- 


る。 しかし技術の進ホだ 

けでは人間は満足しむい 
し、 人間が追いついてい 
けない ffi 七出て くろ。を 
のあたりを人間そ时もの 
をべ]スに夸文て，そこ 
そこ 嘘覚"で結びつけで 
いくのがを画巧叢で 易り、 

なおかつそれを発相^する 

のでは なく、 選扔してい 
くのが企画マンの仕華だ 
と 考えて いる。 


f > vn ンの麻用 


〔田城き一巧) 当して いる。 ここで技術 
私は業務用ビデホゲー的側面からで—ケ]ドゲ 
ムのプロダラム開発を担 I ムの発達を、今後のお 


/去 N 


J 


，-，节 

r \ r 



向などについて話したい。 

了 I V , I ドゲ . 1 ムは枝 
術的な面からエレメカ(ェ 
レタトロ/カニカル)ゲ 
. ^ムとビデホゲ]ムに大 
きく分けられる。初めは 
パカだけのゲ I ムから破 

まり、一九一〇年頃に米 

国でコリソトゲ]ムが出 
された。このゲ]ムはピ 
ンボールの原をとむって 
発熙してきた。なおスロ 
ソトマシン、ボウリンダ 
などもエレメカゲ^ ^ ムと 
言える。 

ビデホゲ I ムについて 
は、初期货頃は TTL や 
S S - — - ^叫岩 T なと ラソ 
ダムロジッタの組合わせ 
で開発された。"プロッ 
ク崩し" ゲ I ムなどは百 
個弱の TTL を組合わせ 
て作られた。ただこの頃 
の 1 C は単純むものしか 
むく、いくら組合わせて 
t 単純なゲームしか作れ 
なかった。 

をの後マイクロコンビ 

ュ ータ I が 登場し、 ビデ 
ホゲ I ムにも操巧される。 
アタリが が初めて マィ n 
ンを使ったのは r タンク 
8 “ 二丸じ六年)で、 
他の^1ホーもこの-巧に 
操り入れ始めた。業務用 

ビデホゲームの.最初の C 

PU は8ビットで、65 

02患るいは6800の 

Ac が使われていた。な 

後最近まで S ビットの時 

代が続き、日本では Z 抓、 

米国では6 8 〇 9が厳 t 
多く溃われている。現を 


では6 8 〇 〇 〇巧^ピッ 
卜 C P U を使ぅゲ！ムが 
全盛とな「ている。 

犯ビット c _ pu も出て 
きており、セボ化が NE 
C の V —抓を使ったゲー 
ムを AM シで発表こ 
また当祉がな博じ設置 L 
た「ギヤラクシアソ3 _ 
も6 8 〇 2 〇というモト 
ローラホの壯ビット C P 
U を使つている。 


ビデオゲーム西面の燕 
示技術については、マィ 
コンにむつてビデホ民 A 
M が化た。これは現ホで 
も使われている。ビデホ 
RA 加にはキ卞 ラクター 
ディ K ブレイとダうフイ 
ック ディ X . プレイの一一穂 
類あ-る。なおマイコン切 
前のラ V ダムロクックの 
時代は、表示技術と言え 
るほどのものは化かつた。 

をの撰乂ブライトによ 
る表現技術が 登場し、こ 
れが今主流となつで いる。 
初脚の 「ポン ’やプロ ッ 
ク崩しでは ボ ールが四角 
形だつた が、 それを丸く 

したりとがらせたりして 
映像的表現に なり、 さら 
に巧術卿進歩により画面 
b で複数の絵を動かせる 
よぅにむつたのが、スプ 
ライトと 呼ばれるもの。 
前面止に動く t のを「半 
卞 ラク シアソ」で2 X 
ドットのものが A 個、 「パ 
ックマゾ」で六個しか出 
せなかつた が、 今では 觀 
巧個から千個ぐらい出せ 
るものが多い。 


0 6のポリゴン 


さらに夢角形的面を組 
合わせて物体を兼現する 
ポリゴン表現が登場して 
くるり 

スプラィトはおル了二 
^の巧法で、あらかじめ 
描かれた驗を高速で呼び 
出すことができるが、滑 
らかな勸きや変化を表現 

するには大虽的.絵が必要 

とむるため、それだけ開 

発期間が長くなる。 

ポリゴンは頂点吸座穗 

をその都度計算しながら 

表示するため、 XYZ の 

一二軸の凹転によりどのよ 

うな動きで.， P 正摧に表現 


きることになる。 

ポリゴン表現は当社で 
は「ウイニンダラン 」 (A 
A 年)で実現した。こ的 
ポリゴン表現を使ったゲ 
1ムのための洲巧システ 
ムも当化では「シ K テム 
5:3」と呼ぶ。これは日8 
000 SCPU 二個で計 
算したデ^ —ダを〇 S P (デ 

ジタル.シグナル.，フロ 

セツサ)が座標計算を巧 
化い、力 K タム 1 C が Z 
軸(輿巧き)方向でポ^ 
ゴンを配辟し、ポリゴナ 


システム？3」は_二面 


ィザ！が映徽に表現するマルチの「ユ]ノス 
という化組みのも卿。 1ドスタ ー - シミ ユ. ー レ] 

このポリゴナィザーは夕！」、全周映嚴の「キ 

当社で開発したもので、ャ ラタシアソ3」 に侦つ 
廊積に閱係むく六十かのている。うち後者は全闻 
一秒で姑大で枚のポリゴ映像を分割した十六画面 
ンが表現.できるという高を並べ、別々に映礫を確 
速性が特徴。 認しながら作業を進めた。 


高度化する技術 


でき、リアルな立体感が 
出せる。反面、計算貴が 
膨大にむる こと、 近似し 
た多角形の組合わせのた 
めベターを呀絵になるこ 
とが弱点。 L かし応用师 
に大きな特徴が あり、マ 
ルチ岡面を自由に組をわ 
せることができ 、幸. 夭周 

映像、球形や円简形スタ 

リ！ソ上での映犧むども 

データを葬えずに視点を 

樂えるだけで巧能となる 

こと、 また一一一次元の計算 

をしているので偏光- A . ザ 

ネゃ液品シャッター诚の 

立体映傑が簡带に素乐で 


この—シ K テム引」は 
安牺でそこそこ拟祉能を 

持つリ T ルタイム C G シ 

ステムと~^ て、 聲方面で 
利用されていくも卿と思 
ぅ。例えばバーチャルり 
y りティの映.像作成用と 
して、入力や映像出力装 
置はかなり出来ているが、 
映徹を出すハードがダラ 
フィックのワーク K テー 
シ3ソなどを權ぅと高価 
&ものになる が、 「シ乂 
テム别」自体(映像表現 
部分)は歉十方円と安く 
上がる。 

このシステムの巧術的 

な将来性と して、 ポりゴ 

ソ數を一巧枚まで増やす 

こと、ポリ ゴソの茶巧に 

脸を張り(テクスチャ I 

マブビソダ)画像をよく 

ずる こと、 光の方向を狀 

めて影をかけること(シ 

王]デインダ)、そして 


お終的には多角形の組合 
わせによる单ザギザをな 
くずこと 〔了ンチ H イリ 
アシンダ}などが挙げら 
れるり 

これらのお術上の.問題 
は、 スプラ イトが 出てポ 
リゴソが 開発 きれる まで 
にかかった年数と 
同じトニ年間くら- 
い かけて クリアし 
ながら、 だんだん 
島性能化していく 
のではないかと考 
えている f 


( 22 ) 


ヨハン* ホイシンカ 
* 遊びの定黄 


下 V ケームを映画の著作物とした国内巧の判決じついて 

(ナムコ社の 背料から） 

ナムコ（原告）対酔古興業か2社（被告）の訴訟について、原告の 
開発にかかるビデオゲーム「パックマン」の模造品を被告らが直営の 
喫お店において設厦普業していたことに対し、原告は「ビデオゲーム 
『パックマン』は著作権法にをめられた映函の著作物であり、その横 
造品の設置営業は上映権を侵害する。よって、謀着普業により福た利 
をを額を被告は支払え」と主張し、被告は、これにがし「ビデオザームの 
プロヴラムが著作物であって峽像を著作物として保護することは、ビ 
デオザームを著作榻法で二重に保護することになり不当。またゲーム 
はち石等と同樣に遊戲の道具で著作物ではない」と反論していました。 

これにがし、昭巧巧年9巧站目東京おち裁斗 I 师(民事の部）は、「ビ 
デオゲームが表現する峡橡は本来的惹味の映画ではないが著作相法に 
をめられた r 映函の著作物 j である」との判ホを出しました。裁判所 
は、判;夫の中でプロザラム重言語の著作物として、 r そのプロヴラムが 
表現する耿像を映画の著作物として保護することは、一個の著作物を 
二重に保譲することにはならない」とし、ビデオゲームはそのプロヴ 
ラムも映像も別個の著作物として、法的に保護されることを明らかに 


14日億ほどの神経細脂を持つヒト 
の大脑[こおいて、意識が大きなものか 
ら小さなものへの不意に移される時、 
つまり下降性の不一をによってをじる 
神経インパルスの発が現をがあった時 
に、ヒトは笑うとされている。 
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徙って、要するに、形態というち度 
からすれば、遊びとは、フィクション 
である、日常生活の巧かにある、とな 
りながら、遊ぶ人を全面的に捕らえ得 
る自由な活動、いかなる物質的利害も、 
いかなる効用も持たず、明確に暢をさ 
れた時巧の中で完了し、与えられたル 
ールにがって整然と進巧し、好んで自 
己を神祕で取リ囲んだり、饭裝によっ 
て日常世巧にがする自己の無縁を強調 
したりする集团関係を人ホの中に出現 
ませるま勤である。 


された時空の中で完 f し、 
ちえられたルールに従つ 
て整然と進巧」するも仍 
として、 遊びを定義づけ. 
ている(右参照)。 

これもそういうみうに 
も言えると思う が、 やは 
り時代の流れに沿って独 
自に解釈していくべきで 
はないかと考える。 

なおこのホィジンザの 
「遊びの定義， は、 「ィ 
V ベーダー」訴訟の時の 
判決での中に引巧されて 
いたもの。 


めんからの揣き) 

コピー機は部雨からネジ 
{八の位置まで同じ t のだ 

った。 

その錬判の寶料写真も 
撒るため、 入を 数 力 月旨 
の私とホ辈 とで、コビー 
磯が山積みされた神奈川 
県に患った倉庫へ斤った 
ことがある。当時は社巧 
に法務部巧さえなかった 
ので、そういうことは關 
觉の人間が担 与していた。 


その後夕 


— が「又 


ぺ i K ‘インべ^~ダ ■ ~ _ 
の n ピーヤーを訴え、几 
二年にビデホゲ]ムのプ 
ロダラムは著作物で惠る 
との初の判決が下りた。 

さらに当社でも「パッ 
クマ'ン」のコピ1機を設 
硬営業していた者に対し、 
ビデホゲームの n ピ^^機 
にょる営業は著作権を上 
の上映権を侵害ずるとい 
ぅことで訴訟を起こした。 
その結果、 A 四年に東京 
地裁が、ビデオゲ]ムが 
表現ずる映像は著作権法 
t の。映画の著作物。で 


あるとの初の判決を下し著作物として保護される 
た。 これによりビデオゲことになり、：者作権が確 
I ムは导のプロダラムも立した〔左の 「ナム n 社 
表現される映.像も別々に 巧資料」 参照-。 


ッ遊び W とは何か 


さてビデホゲ^—ムの開 
葬については、。遊び- 
といぅものを知り、 をれ 
をべに企画も進めて 
いかむければ化らむい。 

そこで人間にと「ての 
か遊び"とは何かを考え 
る 必要が ある。 當びや悲 
しみの部分のベ 1 K にな 
つているのは 、 DN As. 
遺おモ情報ではむいかと 
思ぅ。人類として約百ぶ 
年前から世代交代のサイ 
クルを経ながらセッティ 
ソゲ.され統けてきた ON 
A における楽しみのルー 
ツ、指向は無視できない。 
その部分をよく考えわが 
ら、遊びを提供すべきで 
はない か。 

ロジェ' カイ3ワとい 


う 人が、 遮びを四つにか 
類して いる。 「了 ゴソ」 
{競を) i 得点を統った 
り串での競争などを楽し 
む。 「一^レア」(偶無) 
U 隅然性に楽しみを覚え 
る。「ミ：/クリ I 一 模做〕 
U まねごと、 QO ごつこ。 

「ィリ.ンク乂；(めまい) 
^ n ^—スタ^^やシミユレ 

I 夕 I などでの体感ク 
このような分類方法も 
あります が、 今の時代に 
はそぐわない と 思う。現 
をの滿れの中で、自分な 
りの棍説、新説を立てて 
分類.する方向で進めてい 
くほうがよいと思う。 

また^ハン■ホィジン 
ザもその暫書「ホモ-ル 
1デンス」の 中で； 略定 


発想ぶりを選択 

ゲ I ム巧企画を考えるいることだと私は常々考 


場合、やはりアィデ了が 
生命という部分があり、 
新しいゲームル！ルを考 
えつくことは、；5とつの 
遮びのル[ルを裤藥して 
いくことにむる-" 

「謀想がよい」という 
言葉をよく耳にするが、 
私は巧も化.いところから 
発想することは、自然界 
に対する冒とくだという 
気がする。つま.り一つの 
雜想をした場合でも、そ 
れは知らなかっただけで、 
自然巧あるいは化の中を 

ミタロ的、ブクロ的に見 
てみるとず.でにがをして 


えているからだ。 

例えばクモが後足四本 
で草に ぶら下がり、 前足 
四本の關に小さな巣を張 
「て、 地闻を姐が歩いて 
くると その巣をかぶせて 
捕る.という中十ラクタ^^ 
を考えついたが、そうい 
うタモが実隙にいること 
がわかった。 

そういうことから私は、 
企画と いう ものは発想す 
るので はなく、 まず選択 
する ことだと 考えて いる。 
それには選択するセンス 
が 必要 だ。そして 選が し 
たことをアイデアにより 


卜なものからドーム状へ技術が話題となっている。 
と雖化し始诉 た。 「オム < ル/ットとゴーダルを 
ニブック K 」 などからヒ付けて映像を見る と、 実 
ントを得た場合、直徑二擬にその映像の中にいる 
い叫ぐらいのドーム状 K ク気持ちに むり、 首を回す 
リ]ンを使用したゲ^^ムとその方向へ映懷も動く 
も 考えられる。 というシステム もある。 

サゥンド面は立体音響この人 H 的現卖感につい 
システムの開発が進んでては、実はビデすゲ—ム 
いる。 K ピーカーは二つですでに実現している部 
だが、普のが瞬が i ド左かも患る。また何かをつ 
ち、前後に動いて聞こえかんだような感触を字え 
るシステムが あり、これるインダーフ イスむ ど、 
はアミユ I が^ソトで有この分野の研祀も今後の 
効.に極.える。また韻の斜アミユ]ぶ A ソトには電 
め上でマッチを撫る音が一费.となってくる。 

すると、ほおが熱く化る こ巧ほか「プライべ一 
気がする とか、 下からホト * アイ」というのも患 
の音がすればお-兀が濡れる。これは特殊れ装置を 
たようむ気がする とか、 目の前にがける と、 前で 
昔が皮靖感赏を刺激するに見える景色の上に睐像 
ようむ音の出し方もある。が重な「たよう化見え方 

イソタ I フェイ K の部.をずる もの.。 歩きながら 
分では、愚近バーチャルだれかと戦うような A 圳 
リアリティとかアクチャ施設などを企画ずる場合 
ルリ アリ. ティという形で に、 このシステムを利用 
人工的現実感を表班するすると面白いだろう。 

がそこそこぶ感覚 

ここで 将乘、 A 加スぺアダレッシブな人がけ動 
I スを広大な K ベ 1 K で町決定権を持つ が、 その 
展開する場合の基本的む根底には一緒にいる人た 
考えちをまとめてみたい。ちが押し並べてよい時間 

世四中にはパッシブなを過ごせるか、という観 
人とアダ レッ シブな人が点がをる。だからさまざ 
混在しているので、いろまな人々货最大八ん約タイ 
いろなタイプの人に合わム。ハフォ I マソスがとれ 
せた品揃、克をしむいと、る AM スぺ一乂というも 
描局は一部の人たちだけのが、今後評価されてい 
の施設になり集嘗力が栽くのではないかと考える。 
えていく。つまりパッシ それには 巧を、 を野の 
ブな人も了ダレッシブな興むる機械や施設をバラ 
人も双方が"そこそこ"ン K よく揃えることが必 
に楽しめるということが要になる。その 参考 例と 
キーヮ！ドになる。ゲ I して、ひとつの.図を巧っ 
ふ、 遊闊 地、 睐画 、ビデてもた (巧べ— シ 左上の 
ホ作曲むどもすベて*そ図)。縦軸を「アダレッ 
こそこに"という感覚がシブ—パブシブ」、瓣軸 
大事 だ。 に交差ずる形で一一本の 横 

家厭やダル I プの攝八口、軸「造形1映儀 I と「モ 


笑 


企画へ と 持って いく 過程 
が、が 画作業 だと言える。 

私がが画というものを 
社員に教える時に使って 
いるも町を絹かする。 

縱横 A マスず っ、 計六 
十四 マスの概を用意し、 
その中に敵とをかが離れ 
て I マスずつにいる.とす 
る。そこで_二つ的プロッ 
クをも山に置いて面もい 
ものに化上げるよう指示 
されたら、どこに AJ う置 
くか。 これは正しい置き 
方というものは なく、 面 
白い隅き巧のレパートリ 
I の中から選択しなけれ 
ばならない。これが八止画 
だと教えている。 

次にビデすゲ—ムの仕 
上げの部かについて考え 
てみたい。 

まず作 白される条件が 
轰 る。 数聲くのゲ I ム機 
の中からお審さんに選ば 
れな いと、 お金が取れな 


い。 そめ条件としては、 
「祈規地」「不祕実性. 
「複雑性 J の一一一つがある 
と思うが、「複雑性—.の 
中には自分でもブレィで 
きそうだというが素がな 
いと、逆に拒絶反応を起 
こされるかもしれない。 

このほか化上げ作業田 
中で大きな位置づけがさ 
れるものに「ドラマの成 
立」「目標と難易度」「口 
テス.卜」が患る。 

口少テストは.、 完成度 
AO % ぐらいでまだ乎直 
しを必要とする段階で外 
に出して テストし 、客の 
反応を見て部み修正、つ 
まり難易の度件いを調整 
するのが目的。このテス 
卜機はゲ—ムの理解のさ 
れ方を見るのが主眼とな 
っているので、どんむ人 
でもプレィできるょうむ 
殼定にして設圍しないと、 
意味がない。 


スぺ—スの拡張 


ビデオゲーム機開発の 
キ t ^リードを見てみたい。 

が来ゲ—ム場は街の中 
で独立していたが、最近 
はテ [ マバ I クや SC 巧 
の-部を稱成する " AM 
K ぺ I K ,, という考え方 


に傾き、 am スぺースが 
拡大していくお向にある。 
そこで今までの概念を打 
ち破るために、いろいろ 
む試みがむされつつ 惠る。 

ディスブレィはシンダ 
ルからマルチへ、フラッ 
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^ルチ产 -ROM ブ□ブラマー (EP-ROM WRITER) 

MODEL M4000-L 


/がが f,iiw け rjjjjJHrririiiiuiiiH»hi‘LlMiiuaiHS$ufti> 
か,""/""助 J w"""Jumm III ! i"ii 怖川、画、、 
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-EP — ROM 1 Mbit (8, I 6 bit データ） 
2 Mbit ( Sbit データ） 
4 Mbit (8, t 6 b i t データ） 
-シリコンシゲホチヤが応 
• 度やすい LC D 巧示 

， RS 23 2 C インターフェースを巧半を巧 
-同時に10ホ書き込み 

• パモリー（モ大4 IV 1 b i t ) チェック，自己孩の 
•書#込み％巧示（00—100%) 

- I cy ケットは苗ほ賴性のをメツキタイプ 
■を P - ROM の遵択がワンタツ于{キー J 
， M -0 1インターフェースを括!ホち* 


• M 0 1 (オプション） ¥60,000 

M 4 0 0 O - L のデータ巧巧を目的に曲 
発されとコントローラーです。 

40巧一 2巧のバックライ！' LCD 、 フラ 
ットキーボードじより巧巧されています. 

• M 4 -1(オブシ a ン） 

1 M 卑吊 ¥77,000 

16 b i t データ ROM 
サポートカード 

• M 4 — 4(オプション） 

4 M 巧用 ¥77,000 

16 b i t データ R 0 M 


サポートカード 


M - 日1を技紀するこ；：じより宙々の a * が可能 
«巧巧な 
そのがおお坦ち 

年ま本システムは 8 b i t データ ROM を 4 Mh i t るでサボートします< 
16 b 1 t データ R OM は M 4 — 1, M 4-4 ゲサポートします。 

を本システムの RAM は1 M b i t で、 4 Mb i t までま果できます。 
(コピーのみで巧吊される巧合、 RAM の追か!巧裝は.すぶまです） 

否若^ が造•発売元 


のおの化器 
’ M 512 L (2 了化' 


‘2巧じ 


を 10* 書） 

イレーサ ー( ROM ミ肖モ 

お 3 

デバッボ ー D 2巧口（デ 
ータなホ現場で〇1〇 


★識 


曰度乂モ U— 祝巧 S 巧 

〒化2ち古屋ホ化区过本通1一1日 

TEL (052) 91 2- 5727V 日 14 — 1727 FAX (052) 912-5626 
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SANWA DENSHI 

CO"LTD 


(JL 


JOYSTICK 




MICRO 


_W-U 

f 


AF 


1 

\ JLW-R 


(0eSL-3(])PUSH BUTTON 30 


SWN-7 


+ 5A10A 


CAN BE U$[ 
m 5mm PLATE 


〒173 東京巧巧橘区中も巧 58# 5 を 
T 巨 L:03-959-6 日II FAX :〇3-9巧-9如日 

振込强巧:をを陆巧大巧ち巧〔を）173617 


脚屬部 L 画が日◎层資层同卿)0肩 

了|国 THi 化 HU 畳层關屋關で1脚 M 資了罔 


SANWA DENSHI CO.,LTD 


=r 533 大阪市ち這川区東中を 4 T 目 11 ホ 32 号 

ネオライフを大阪目05ち 
TEL: 06-324-3916—7 FAX ; 0日-の4 391日 
揭込 i 目巧：+ =悟巧を巧巧大阪がおち巧（普）の5了邮 


S8-5 NAKAMARU-CHO ITA0ASH1-KU TOKYO JAPAN 

TEL: 03,55ん乙己技 I FAX:03-554-2232 TELEXiSTRAD J2 已 S33 

BANK：SUMITOMO BANK,OHTSUKA-BRANCH,A/C NO. I 736 ^ 7 


転 

■一巨- 


ち 

横 

基 


^琉 



r 


ご商 

禱向：^ 

ガム 

セを W 


㈱ セボ■エンタープラ 
ィゼス〔本社靠京、中山 
宰雄社長)から、全ぶ向 
に凹転ずるコックピット 
型体感ゲ I ム觀 「R 


話題のフシン 



3 6 0」が十一巧末にい 
よいよ発売となる。また 
同化から TV パぶルゲー 
ム機「琉球」(サクセス 

關発)が十巧上旬 、 TV 

タソク戦ゲ^—ム機「ホ^^ 
ライル」.(ウエスト V 開 
発.)が下旬、いずれも*シ 
K テム！ SB " として樂萊 
とな「た。 

「K 3 6 〇」は二軸で 
支えられた球形コックピ 
ットが、映像ソフトに対 
応して一二音六十度無測限 
に回転するもの。映像ソ 
フトは 「 GILOC 」 を 
べースにした空中戦で、 


テクノス開発 TV アクション 

2人で合体巧も 

テクモから「ダブルドラゴン 3」 


㈱ テク/スジャ。ハン(本 

社東京、龍邦夫を長)開 
発による TV アクション 
ゲ]ム機「ずブルドラゴ 
ン3 ( ザ’ ロゼッタ ■ K 
トーソ)」が、テクモ欄 

〔本社東京、柿原孝社長) 
から十一巧末葬売となる。 
これは「ダブルドラゴ 


ン」の第一一一作目とむる。 
ダブルドラゴソ兄弟が、 
世界最強巧力を手に人れ 
ることができるといぅ一二 
つの"ロゼッタスト1ソ" 

を求めて、敵の妨害を退 
けむがら化界中を旅する 
というストーリ]。楷 K 
クロール困面で五ステ I 


が 

3 

R 



操縦桿を操作し敵機を撃 
破するが [ ムモ [ ，ドと、 
操作性むしの映撒シミュ 
レ ー タ—としての体験モ 
1ドがある。プレィヤ I 
は安全バ I と四点式シ— 
トベルトでほぼ陶定され、 
手足がコックピットから 
飛び出ずと自動停止する 


二-円：叫。四-五： U 四方 

の安全栅使用。受注を産 
でを师千 A 百巧円。 

「琉球」は、上から順 
に落ちてくる五- H 一枚の 
トランプカ^^ドとジヨ . ^ 
カーの"抓球。カードを、 
下の縦横五つ、計二十五 
のマ K . の中に入れていき、 
縱、械、斜めにポ 1- ヵー 
の役を完成させる、とい 
ぅゲ- ^ム。落としたいマ 
K にレパーで力 I ソルを 
勤かし、ボタンでホ J ド 
をそのマスに固定。もぅ 
一つのボタソでキヤンお 
ルもできる ( ーステ^^ジ 
S 回)。を部のマ又が埋 
まつた時、出来た役(役 
により得点が異なる)の. 
な計得点が一定得点山上 


あればクリアで、一を得 
ぶに達しないとゲーム終 
了。基板定佩十.：一方二千 
五巧円、民 OM キットと 
万一一千立百円。 

「ホ I ラィル」は上空 
から見た函面でタンクが 
三百六十度に回転し葬射 
改^^.をする2 D シ I ンと、 
タンク巧から前ろの口が色 
を見.た 3 d シ—ソで構成。 
2 D シーンでは自機の.上 


ム[ビンダおソサ—や、 4 人 BF ブライズマシン 

issmr 色彩、巧巧充巧 


る制御ボックスとモニタ 
I を設間。作勸はタイマ 
1制。本体サイズは幅二- 
五い/奥行き一一ご r 高さ 

ジ構成。八方向レバーと 
一 1-1 つ巧ボタソを操作する。 
二人同時プレイも5^能。 

初めに得意技の異なる 
脚.タイプ.のキ卞ラクタ .— 
から主人公(プレイヤ— ) 


ナム n 「 II ュースウ 


ランド 


プライぶマシン「ニユ 
1スウイ t トラン.ド」が、 

を選択すること、二人同 
時プレイで合が技(二種 
類)を使えることが大き 
む特徴。このほかレバー 
を二回倒しての.ダッシュ、 
パソチとキック、ジャン 
プ、これらを組4 口わせた 
掠などと種煩の.基本技を 
駆使できる。米、 H 、 中、 
が、'1ジプトで暴走族や 
忍者、：、イラなどを倒し 
ていく。体力(ライフ) 
がなくなるとゲーム終了。 
基板販売のみで OP 脚格 
十五方八千円。 


㈱ ナムコ(本を東京、其 
鍋正を長一から十一月上 
旬発売となつた。 

これは同社「 K ウイ] 


本欄捣載の機械の価格 
は、すべて「か税方式 t 
によるもので、消臂税は 
含まれていない。 

空安-旋回し敵を攻穀して 
くれる飛行ロボや、無敵 
となるバリアむども使え 
る〇 3 D シ . —ンではズ . — 
ム感覚の前褚進や視界を 
な A 十度回転させる夕^ 
ソボタ，ンなどを駆使 。 A 
方おレバ—と三つ的ポタ 
ソを操作。持ち磯数制。 

これは"システム化巨。 

基版では最聲数の ROM 
を搭載しているたが基板 
販売のみとむり、定価卜 
二巧 •； 千进百円。 


法、サイズ，などは従来機 
と同じ。すくった景品が 
テーブルに盛とされ、さ 
らにスライドテ！ブルに 
巧されて落ちた県品が私 
出される。崇品は箱物、 
カプセル、キずンデイ I 
化ど一をな、下の大きさの 
ものならなんでも俊用巧 
能。一一曲のパ . G デイ丄切 


ト ランド」 G - 配をを一新替え可能)巧き 4 人用* 
し、ホを造調としたデザ定価 fc 十万円。 

インにした ^^1 

吏。また 
機語には 

メソ テナソ SSBW 
ス i でけ 
きるよぅな；！^^ myl イ U _ 

专強力な 

ものに重 

ている。 

プレイぶ 
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NEO ■ GEO ソフ 


通信で8人对戦 


SNK 「リーグボウリング 


四方巧レバ I とボタソー 
つを使用。ボ—ルの重さ、 
利き腕、损巧パワー、球 
質(廣球、力 I ブ、フッ 
ク)、スタンスなどをそ 
れぞれ選おできる。 


ラィク丸十点.、スペア六 
十点がスコアに加算され 
るといぅ*^の。 

投球の結果によって親 
客がホーバ . ^むジェスチ 
ュ了を巧むい.、またブレ 


「NEO ■ GKO 」 ソ 
フトの第十 一 作目となる 
1" リ！ダボゥリソダ」が、 
㈱ エス’エス‘ケイ (S 

NK .、 本社大販 、川 崎輿 
吉社長)から.十二月：二日 
発売となる。 

これは TV ボゥリンダ 
ゲームで、通常のボゥり 

米国アタリゲ^ムズを 

開発の - T V 了クシ3ソゲ 


ム機「 


フ了 


ター」が、国内での独占 

販売権を搏た n ナミ ㈱ {本 


合 


吉 ■ 



巧 

1/ 

7 

J 


ンダのル—ルでスコアを 「フラッシュ ー モ 


齋ぅ「又.コアゲーム」の 
ほか、「フラッシュ」と 
「ストライク弧」といぅ 
モ I ドがあり選ができる。 
また：ムロで-1人同時プレ 
イもでき、さらに通信機 
能により最大四 台 、 A 人 
まで同時ブレイが可能。 


祉柬 京、 叢川文博を長) 

から h I 月二 h 九日発売 

となる。 

これはフ了イタ[たち 

が賞金とチヤゾピオンの 

座を求めて戦う"ピット 

フ了イタ I みという地下 

を会での格開試合をテー 

ブにしたもの。キヤラク 

ターはすべてデジタル" 

プロセス*ダラフイツク 

K を使った画隱取りをみ 

でリアル感を化し、さ tT 

にズ[ム機能、戦いのよ 

うすを見る視点を上下、 

左右へ移動ずるシステム 

などを操巧した新感覚の' 

画慷に特徴が ある。 八方 

向レバ1と三つ(パソチ、 

キック、ジヤソプ)のボ 

タソを操作。一二人まで同 


は、前方ポード上に二十 
点から五十点までの觀节 
が点減しており、ポール 
がピソに当たるとぶ碱が 
ムまり、ストライクか义 
ペアであればその時のぶ 
数が加算される。「スト 
ライク狐」モードはスト 

時プレイ叫能〔ゲーム料 

金は各人 別)。 

'一-人のブアイター四中 

から一人を選択。一人用 

は一巧一だが、同時プレ 

イでは相手人数も増える。 

ボタンとレバ .^ の組合わ 

せで雍化のあるが獎がで 

き、一一一つとも同時に巧す 

と殺人的攻擊が可能。な 


イヤ[のキヤラタタ[がイブ I 巧に行なぅ。叶マ 
ガッツポ] .‘ K をするなどレ！ムでゲ I ム終了-.み 
の演出が患る。投球はタセット定価二巧円- 


歌无る定ち乗物 

トーゴ「フアミリ—カラオケハス 


お観客の中にナィフや掉 

で巧いてくる者もいるの 

で注意。途中でパリ.]ァ 

ップや武器の了ィテムも 

お現。ボ]ナス試含も今り 

め全部で十六試な。エネ 

ルギー制。基振販売のみ 

で2尸用と 3 P 用の二種 

類あ.り、いずれも OP 価 

格二十お A 下円。 


定置型乗物機「フ了ミ 
リ' —カラホたバス」が、 
欄ト ー ゴ(本を柬京、山 
田數夫を長)から十月 L 
旬宽売とむつた。 

これは乗物機では初め 
ての丸ラオ中.を採用した 

もの。肯符 

をデザイン 

した バ义に を， 

乗る。ボタ 

ンで童謡四 if 

曲から選び、 

マィクを： j 跨 

つて歌詞プ -レ 

レ—卜を見 ijly 

ながら歌う。 I 


さらに柴器の音や掛け声、 
ぶム.を出ずスィッチも 
かいていて本格的。作動 
時間九十秒(切替え可能)。 
大人！人、子ども；^人 Q 
計、二人乗りで、定 WA 十 
六ぶの。 


脅 P 巧 

:贵 rail 

#"1‘苗 A 


r 


タイトーから UPL の「ゴモラ- 


王二 


クなな撃 


金子製作所「ギャルズパニック」も 


㈱ ユ[ビーエル(本 a 

栃木県 小山 ホ、 篤 谷鸣美 

社長)開発の T V ぞ{由戦 

争ゲーム機「すま概艦ゴ 


議1 

IE 


モラ」 が 、㈱ タイト I ( 本 

社東京、長谷川巧祐社長〕 

から十-月中旬発売とむ 

つた。また间をから、顺 

金子製作所(本社東京、 

無子を社長)開発 TV パ 

ズルゲ I ム機.1ギャル式 

パニブク^が-一 十九 R 発 

売と化る。 

「ぞお戦絕ゴモラ」は 

八ぶ向レバ I と--つのボ 

タンを操巧する横ス'クり 

I ルのシュ I テ/ンダゲ 


1ム。シ『ツトボタンは 

長く巧すほどパロ^^がと 

がり、最筒パヮ I で證射 

ずれば肾选 弾。 もぅ一つ 

のボタソで力 - —. ソルを動 

かし莊射すると、 ビーム 

砲がカーソルに：届いた時 

に爆楽。ライフ制でライ 

フゲ]ジの目盛りによつ 

て自樵の大きさが三段階 

に变わるのが特徴、斜め 

方向発射オプシヨソや速 

度了ッブなどのイテム 

が 南る。 尊板販売のみで 

定価十五ぶ八の。 

「ギャル X パニック」 

はタイト1_クイッツ K ™ 

「ヴルフイード」の流 

れをくむ陣取りゲーム。 


巧方向レバ I と一つのボ 

タンでラィンを引き、敵 

の追擊をかわして四角に 

晒んだ部分が自分のエリ 

アとかる。全体の八0% 

W 上囲めばクリアで背景 

にシルエットで描かれて 

いたギャルが姿を現す。 

全十八面構成。基板販売 

のみで定価十六方几下円。 


丰ャルズ' 


了こ^一木紙前号「出 

二三九 L 展巧蒋一載」 

S 乗物機の写真説明中、 

「カボチヤの媒审—は1卜 

1ゴ」製でしたので、訂 

正します。 
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ゲー ムマシ ン 


巧 S 柿が使物な—げ 


(26) 


Used RC. Boards / 

for the video game machine 

We can supply all of them 
from the old type to the latest 

in the Best Quality for the Best Price 

CALL us / 

W け 一一 —♦ TLX : 523348 1 KANAYA-J 

KANAYA SHOKAI ご品競。品 3 

28-1 0,2 -Chome, Higashi-mikuni, Yodogawa-ku, Osaka , 532, Japan 

HELP WANTED 

NICE PARTNERS ©FOR 

RC. BOARDS 

WHO WANT TO BE TH 巨 TOP 

ON YOUR MARKETS / 
CONTACT US K andU NOW. 

PHONE ： 81-6-783-6362 

FAX : 81- 6-783-6347 
^ TELEX: 527-7834 KANDU J j 

^ 〒日 32 大阪巿 淀 jll 区東 S 国 2 了目 2B 番 1 日 号 

の # r 团 B - ぉ龍帛 y 胃 UL け -—— 

K AND U COMPANY LIMITED 

1 乂 y 1 。-。 ■TAKAIMHONOOniiHiaMHIOMKASHiiOSAKAtaAraM でが 7 


い人であるようだ。 多くの人たちの政治献金 
多分この人は一二木派時によつて、俗に言われて 
代によくも悪くもア^リいる生活保護をうけてい 
力の影卿下に苦侧した1|一る人たもからさえ半ば強 
木をよく観察していて、測的に献金を摊取して、 
今トレソザィの言葉で言政治活數を続けている政 
え ば、 むんとしても首相党がものわかりのいい政 
を続けてゆくたがには、党に変質して、一党3外 
これしかないと.、 S 木にがすべて自民巧の下請け 
教えられた、ア^リカを政党になり下つたのはど 
今の政治家の中ではもつういうことか。吉互ちとし 
ともよく知り、その路線て自民党の二軍を形成し 
に沿つた位置(国も自分て管 a 体制の補完作築を 
も)を堅守してきている強力にずずめ.ている野党 
ようだ。 に問題があ-る。闊わない 
広瀬隘 G 『憶方長者は野党に在を価値が患るの 
ハリゥッドを殺ず』の親だろうか。 

線を貸りて湾岸問題を観 もし野党が真剣にを宅 
察すれば、 ロックフ H ラ 問題について対処してい 
. ^や力--^ネギーが、手持たならば.、一芦患たり百 
の武器の在庫投實が多く平方お程度の公共住宅を 
なり過ぎて困つている。自宅がない人たちにお分 
そうかといつて今のアに供することは可能であ 
メリカ政府に.はもほやこつたはずであり、今の上 
れを消費してゆくだけのうな击地問題は起らなか 

重わることを演技していの影で轰るかが浮びあ-が国の政治家はその権力を経済力はむい。これはもつただろう。 

立置 るの か、 そのぶのことにつてく る。 言わずと知れあの手このすと凡ゆる手う金あまりの.あの国の金 私し 訝党が本当に閱う 
ィ f なると 更に一層分りに くた ア^リカの影で ある。 をつくして強引に剝ぎとを狙えというのが案外湾野党であつた ならば、 昭 

くなつてしまう。 占領はもう疾うに終つられてしまう。すべての岸問題の実体であ-「たりか五十四年度 W 降、実質 
他人の•ことについては もう十年ほど前の話にてしまつたとおもつていこの種の手の発信地はアするかもしれない。 的には殆んどお働者の巧 
僧にいう岡目 A 目で、比な「てしまつたことで煮た.、実隙にち領時代を経メリカ発である。 プッシュも今のあの約金があがらずに、企業側 
較的よく見えるものだが、るの-だが、加藤巧洋が菩驗、体験してきていた世 占領後の日本でア y . りの首相はわしが支えてやにだけ不当に多くの利潤 
自分のことについては化した『アメリ A の影』が代の人たちは、真逆とお力発のこの種の手にもつつているから、わしの言が残されてげくという不 
かなか見えにくいもので人人を驚かせた。 もいながらも、この加藤とも強力に加担した、あ.う通りにやつてくれると当な酷分が十年切上も統 
ある。 加藤典洋は日本がア^典洋の発言に足を揀われるいは加担さされむ政浩ロックブ王ラ I 、 モルポくことはなかつたはずで 
また、人それぞれに、リカに占領されていた時る。 家が一一一木で患り、ア^リソなどに確約をしたりしあり、企業や経営者に世 
いろいろな思いいれや、代とはまつたく無関係な 占領は終「ているはず力発の何ともすつきりとていて、もう馬鹿らしく界でも驗しい金あまり現 
思いこみがあり、それが新しい世代の人である。な巧だが、そう言われてしない弾に擊たれたのが、むつてくる。 象が起きたり、適正な投 
絡むと問題は尚一雇錯綜 しかし、このア^リカみれば、日本には陽が射ア^リカへの ロイヤル テ このところ問題になつ資先を失つた、轰ぶく鋪 
してくる。 によつて日本が占領されしてこないことが多かつィ不おの旧中という政治ているこの湾岸問題.、をが株や止地に投資されて 
イラク 玄中むにした現ていたことを肌を通してたというよりも、やはり家であつたかもしれむい。れにつれてずつとを 漉く 止地が異常む高騰を示す 
をの中東問題にたいする皮晴感覚では知らない加ず「と絶えることむく、 今、突然.、 所謂鹤岸問なつてきたアメリカの 影、 ±地問題は起きなかつた 
わが国におけるリアタシ藤典洋が、ものごころがアメリカの影に覆われて題でを往だ往している海国巧で卿±地問題、こうことだろう。， 

ョソを見て いても、 そうつく年頃から請んだ文学いた。 部なる 人は、 かつて一一一木いう問題に関連して請悪 もしも野党が何でも反 
いう感は滯くむるばかりの 作品、 自みの生活を 貫 ヴュトナムのゴジソジ派の人で あり、 か識人は S もとを築きあげてき た 対をするばかりだという 

であ-る。 く 気になる影に気がつく エムとか、 フィリピソの知識す足でアメリカの験のがわが国の野党のを置馬鹿な罵声に耐えながら 

マスコミで発言をしてようになる。 マルコスの場合などに、をうつかり忘れてしまつ でをる。 もアメリカの影にがして 

いる人は、事情をどれだ やがて、その正体がはつ非常にほつきりとこのアたりしがちなのだが、知 宫民觉は論外で あ-る。 反対を銃けていたならば、 

け知つていて発言をしてきりしれい、大きな 影、 メリカめ影がその正体を識人たちと違いアメリカこれは最初から劳慟者の自巧党もそれに困惑して 

いるの か、 或いは知つて日本全体をす「炼り覆つ表わしているのだけれどの影に敏感であ-る政治家生活のための政党も標榜いるふりをしながらも、 

いるけど正確むことを述ている影が.、加藤典洋のアメリカへのロイヤルテたちの中でも特にア-^リしてきたものではないの今よりもずつと強くアメ 

ベることが出来難い事情 逆算、 す学の 作品、 を活ィが不足す ると、アメリカに 敏感で あり、ア メリだから。 しかし觉慟 者の リ ホを牽制して ゆく こと 

があつて空空しい発言をからの逆算によつて、何力の影に覆われている国力へのロイヤルティが高あるいはもつとも寶しいが出来たはずだつた。 
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Bam 巨 m 距 WnE ， s^ ^ 

Best Hit Gbribs 吕 5 


■テーブル 型 T V ゲーム機 (TABLE VIDEOS) 


刖 


機種を（メーカーを） 


闷 MODEL {MANUFACTURER) 


評個 

(RATING) 


〇 


4 4 




©10 

〇 13 


ゆ11 

10 9 
11 6 
12 12 
⑩16 

1414 

巧 - 

け 8 

17 3 

⑩23 

1918 

20 17 

ゆ22 

22 20 

2315 

2419 
25 21 


U S . ネイビー（カプコン） 

Carrier Airwing [U .S.Mavy] に apcom) 

菌電（セイブ/テタモ） 

Raiden {Seibu)+... 


7,78 


7*47 


コラム . 又 11( セガ杜） 

し olumns [1 ( な ega} . .■■.い**い****■••••"•い，. 

コラム . 又 { セガ杜 ) 

Columns (Se 幻 a) —— . . . . . 

テトリス（セヴ社-) 

letris わ ega ) .... . . .. 

ワールドスタジアム ’90 ( ナムコ） 

World Stadium '90 (Nannco). 

ス — パ ^ マォ—ミュラ （ビデホシ X テム） 
Super Formula (Vide 扫 System) ... . 




6.50 


■6.45 


6,44 


6.40 


6.31 


ワールド々ップ， 90 (テクモ） 
World Cup ^90 [TecmoJ. 

ファイナルマアイト〔カプコン 


6.29 


Final Fight [Capcom).. 

タイス: H，Qi (タイトー） 

Quiz H,Q ， [Tsito) .********* 

パイプドリーム（ビデオシ又テム/十ムコ 
Pipe Dream (Video System / Namco ) - 

M + V . P . (セガ利:） 


6 + 17 


) 






♦ * > » 


M.V.P. (Sega) 

アウトゾーン（来亚プラン/テタモ） 
Out Zone (Toaplan) .. . ••… 

ス— パーマ スタ—ぶ（セボ社） 

Super Masters (Sega). 

オーライル（セザ社:） 

Aursiil わ ecia } 

トライゴン（コナミ） 

Lighting hiahters [Trigon] (Konami) '•… 

ピストル火.各の冒騰〔ナムコ） 
Venture of Daimyo Pistol (Namco). 

ハテナ？の火冒険（カプコン') 
Adventure Quiz II* (Capcom). 

上海 II (サン電子） 

Shanahai II (Sun Electronics) . .* 


ぶ‘00 


日 .9 日 


-5,89 


5.87 


ん 71 


5‘67 


. 日 ，63 


5.62 


目.己6 


5.55 


ミぶバタ大冒険（タイトー） 
し quid Kids ( Taito ) "，ぃ.ぃ，，-，--- 

マジックソード（カプコン） 
Magic Sword (Capcom). . 

パロディウ又だ/ (コナミ） 
Parodius (Konami). 

エア - デュエル（アイレム） 
冉 |「 Duel (IremJ. ぃ "‘*‘‘ . 

カプコンワ^ルド（ろプコン 
Capcom World* 忙 ape 日 


.5.50 


-5,47 




f f f ■ V 




5.41 


日 ，38 


« ♦ f f ■ 


ガン デイー ラー（テクモ 
Gun Dealer (Teemo) 




5.33 


日 . 30 


The traditional」apanese Gamys or Japanese Oui7 Gamt ；， ピ tc 


巧 $ □ケーシ 3 ンの赏 » 株化を売上け'と人気 Jt か* o 社たランクけけで、各オベレーターの丰 IJ 巧 
じよるデーブを*か、ずの平巧化を示したもの。巧字の«巧は10 :これむ上な■い巧を的む人を 
と巧上げ、9 :すば b しい人をとを上け、8 :大穷:いい人巧と売上げ、7 :いい人巧と巧上げ、 
日；まあいい人巧と売上け、5 ;平巧めなむの. 4 ;平巧 W 下 U リ下遍時） 


評価 

(RATING) 


■アップライト、コックピット型 TV ゲーム機 

/ , J 々、 （ U 户 RIGHT / COCKPIT VIDEOS) 
[メーカーる） 

評価 [ RATING ) 


が J 機種を 

问 MODEL (MANUFACTURER) 


フ了イナルラップ 


(デラックス）（ナムコ 


0 

0 

4 


Final Lap 2 (Deluxe) (Name 日 ) . 

.9.31 

X ぺースザン（タイト ^) 

Space Gun (Taito) . . . 

..9.00 

シスコヒート（シ、ャレコ） 

Cisco Heat (Jaleco) ぃ *‘‘’ . . . 



アイナルブッ 


スタンダード）（ナムコ 


4 


5 


Final Lap 2 (Standard) (Namco). 

G P ライダ’一(ライドオン）（セザ礼） 


7 3 


GP Rider (Ride-On) (Sega). . . 

, 、 _ ド.ドライビン ダ〔アタリ ゲーム ぶ/ナムコ） 
Hard Drivin' (Atari Games/Namco). 

ビーストバ.スターぶ （S IV K ) 


8*00 


‘7,42 


7.27 


6 


8 


11 


10 


13 


Beast Busters (SNK).. . . . . . . 

ス — パ — モナコ GP ( デラックス } 〔セが杜） 
Super Monaco GP (Deluxe) (Sega) .. . . 

ビッグラン（シ ’ャ レコ） 

Bia Run ( 」 aleco) — . …… ぃ …— 

G-L0C ( デラック又）（セガを） 

G—L0C (Deluxe) (Seqa) ■-—+ + + + 

アウトラン（デラッタ . 又）（セガ社） 

Out Run (Deluxe) (i>ega). . . 

ウイニングラン錦鹿 GP ( ナムコ） 

Winnina Run—buzuka GP (Namco). . . . . 

S + C 丄（タィトー） 

S.C.I. (Tailo) 

エアインフェルノ （デラック又）（タイトー） 
Air Inferno (Deluxe) (Taito) 


I'll 


6.82 


6-80 




15 


夕ーボアウトラン（セせネ上） 

Turbo Out Run (Sega) . . 


6.44 


6.33 


6*32 


* 6‘00 


-- 日 ， 92 


* 日 ，38 


■麻雀 T V ゲーム {MAHJONG VIDEOS) 


0 


0 8 


4 


麻雀打るとん 牌 曲を巧（中口本リー X) 

Mahjona Cfnmson-Whales* (Dynax).*. . 

脯雀革命（ジャレコ） 

Mahjong Revolution* リ aleco) .. . 

麻雀グラブ卵 ， S (曰本物産） 

Mahjong Club 日 0,s* {N に hibutsu} ... 

麻雀ファンクラブ（ビデホシステム） 

Mahjong Group 旧 ' (Video System). 

麻雀太予言（.ビデオシステム） 

Mahjong Prediction* (Video System). . . " 日 . 26 


■6.67 


-6.45 


6,33 


日 .33 



フリッパ 


[FLIPPERS) 


〇 


e 4 

41 


アースシェイカー（ウイ リアムぶ） 
Earthshaker (Williams) *. . . 

. . 7,00 

オペラ座の怪人（デ ^ タイ ' 一久卜） 
Phantom OT i he Opera (Data East) ■ り ’-- 


シルパー X ラッザ ー （マ - リ ミア） 
Silver Slugger (Gottlieb/Premier) * — * ‘ 


ワール ウインド（ウイリアムぶ） 
Whirl Wind (Williams). . . . 

.5.50 

ローラー ゲームズ（ウイリアムぶ） 
Rollera ョ mes {Wilhams) . . .•"•••< 
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置< だけで夢ガ広がるホーブの乗物 


CC ちびっこ S 拉"ち < s 组" 



ilii! 




II 


外榻直径： 32日 cm み 
H : 203crTT 
W . 24かを 


一 



L : 120 cm 
W : 82cm 
H : I の cm 
wt :に〇ぉ 


DC まニポ y ス 



L : 120 cm 
W : 82cm 
H : 122 cm 
Wt :じ日叫 


DD 空=お巧« 


1 

a 


LA まユ — ジ•リクトレイジ （中型メリーゴーランド) 


外權直裡：目日日 cm ホ 
H : 272cm 
Wt ： 2/4日日叫 


乗物数： 6を（ち車) 
を員：12名 
嵐艮テント：オプション 



禍誦嗎雅 



CB キ y ジタ y— 

直径：じおのみ H : 130 cm 

(パラ V ル)： I 65 cm 0 (バラ y ル)：引が m 

Wt : I 日日叫 



EJ チピ巧 3110 

L :に日 cm W :' 日日 cm 
H :日日 cm Wt : S 日叫 


株式舍社 — 7^ 

本け_ . I :場川崎ん-中悄1イ今 «' i ; 町加ホ地〒己11 
’ I’EL 044(722)6 Ultfti FAX 044(711)2779 
間叫'打颗斤山;ががム训那かい帖 fW パ引り2番地〒日18 
TKJ , 07日け日 7) 日613がり卜 ’AX 075(957)0313 
おぶ本化おお徘戒 K ぶ日]’ tf リ番17巧于108 



ビデオシステム揉巧会社 


本 な京都巧左京径下おおノ木巧 35-1 
干606 TEL 07 己- 723-0358 化 FAX 075-723-0368 
東京営軍巧東 巧 都港区ち 5-11-2 相本 ピル 2 F 
干108 TEL 03-452-5677 FAX 03-452-5520 
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を-".邮却梗 物が、が 



ど 蛇し、のコ 


な 


に突然鳥や犬が襲い 


巧 TOJNAffll 巧卵 


►巧評コホ是^吉ニエンターテイタン b システム第3弹は、親しみやすい 
童話董題袖こしました。簡単语作で親を一箱にお楽しみいただけまず。 


•ロングヒッ h を続けるあ®ピカデリーサーホスが3タイプ新黨場 
みんながずぐに熱くなるルーレット•タタ儿ダームでず。 


声ダルゲームなのほじつ#ましては「パダルゲーム巧 g 巧塞を J 4 巧ってごな巧下さい 、’ 


でミな 


本な•サービス12ンター T 101 東京都千が田区巧田巧保巧3-?日 TE し03〔乳む日67日 
大お安巧サーじな:ンタ-〒脚大阪府監中巿庄内お町4-巧 -18 TE し日日邸が日日お 


中しお営業巧干〇即.が海道札巧巿やみ区北1ま西日-日 -9 TEL . 011(巧リ377日 
福岡営業巧〒目1日福岡県福岡巿中央区天神 P - B - 加 TEL . 日お (71 日)巧目7 
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1 Overseas Readers Column 

Kalinske Named As 
Sega America's CEO 


巧又版実巧， 


—ス 


• 甲巧 • 叶 ; か :‘: か : 

:;:;:;:S;:g;S:;^^&h:K ： a:;g ： j$;SSSS^^ ^g88a88SB8SB8 aS 8 H88 8M 8BM 8BBBaaaaiM^— 


Sega enterprises, Ltd*, fokyo, an¬ 
nounced that it named Thomas K 卜 
linske president and CEO of Sega of 
America, Inc., South San Francisco, 
CA, an American subsidiary of Sega. 
The change was made as of October 8. 
So far, Hayao Nakayama, president of 
Sega Enterprises of Japan，has also 
served as president and CEO of Sega 
of America, and Daizaburo Sakurai、 
managing director, has acted for him. 
However, in view of the expanding 


AOU Expo 91 
Feb ， 26-27 

The AOU, a federation of local 
operator associations, has recently an¬ 
nounced that it will hold "AOU Amuse- 
meni Expo 91" on February 26 to 27 
at Makiihari Me 化 e, Chiba, As of No¬ 
vember, however, they seem to have 
no concrete plan. 

It is held at the hall one of the con¬ 
vention center. The hall eight was used 
for this year's "AOU Expo". That is,1/ 
8 of Lh じ huge conveniion center is used, 
but ihe location has been completely 
reversed. 


business, Sega has decided to abolish 
the concurrent service of and acting for 
Nakayama, 

Thomas Kalinske was most recently 
president and CEO of Matchbox Inter¬ 
national Ltd. and president of Unvier- 
sal Matchbox Group* Prior to that he 
was president of Mattel Inc. and he 
worked for 15 years at Mattel, At Sega 
of America，he replaces acting chief 
executive Daizaburo Sakurai and will 
report to Hayao Nakayama and David 
Rosen, co-chairman. 

Nakayama said: ''With the addition 
of Mr. Kalinske to Sega, we are reaf- 
firming our coinmitment to increasing 
our share of the home video game 
market, and increasing our overall 
business in the U.S. Mr. Kalinske will 
also investigate new consumer product 
opportunities for Sega." 

Sega of America, Inc. has four 
subisidianes. They arc Sega Enter¬ 
prises, Inc., San Jose, CA., which un¬ 
dertakes coin-op games manufacture/ 
markeiing, Sega Technical Institute, 
San Jose, research and development 
(R&D) division, Gonsum じ r Products 
Division，South San Francisco, which 
undertakes the marketing of "Genesis", 
and Personal Computer Software Di¬ 
vision. Sega of America h actively 
supporting the activities of Consumer 
Software Divisi。。，and the current 
officer change is said to be part of the 
supporting activities. 


Kaneko Est. 
US Company 

Kaneko Seisakusho Co*，Ltd., To¬ 
kyo, announced that it has recently 
established its American subsidiary, 
Kaneko USA, Ltd.，Buffalo Grove, IL. 
Martin い lazman, vice president sales 
of Williams Electronics Games, Inc., 
Chicago, was named president of 
Kaneko USA, and Hiroshi Kaneko, 
president of Kaneko Seisakusho, was 
named chairman. 

For about 1S years Martin Glaznian 
has been involved in the coin-op games 
business, and worked for Williams for 
9 years，Taking the opportunity that Joe 
Dillon, vice president sales, returned 
to Williams, this summer, he departed 
Williams. Steve Blattspieler, vice presi¬ 
dent sales of Midway Mfg. Co.，who 
departed at the same time, has recently 
been accepted as vice president sales 
by Irem America Corp，，Redmont, WA. 

Kaneko USA will undertake the 
marketing tif coiii-op games and home 
video game software. 

Sega, IBM 
Agreement 

In mid-October, Sega Enterprises, 
Ltd., Tokyo, announced that on Ocio- 
ber 1,it developed a low-priced per¬ 
sonal computer which compatible with 
the IBM PC/AT, and signed an agree¬ 
ment that IBM Japan, Ltd., Tokyo, will 
supply its PC board on the OEM base. 

As a consequence, Sega decided to 
sell low-priced personal computer 


"Tera" (tentative name) after April 
1991. "Tera" has two built-in 16-bit 
CPUs, so that it can use not only soft¬ 
ware for IBM PC/AT, but also games 
for "Mega Drive"* The console price 
is likely to be lower than 100,000 yen. 
Sega intends to sell 100,000 sets for 
the starting year, but has no overseas 
release plan at present, 

IBM PC/AT is said to be a world¬ 
wide model of personal computer, and 
known for rich availability of software. 
IBM, however, has not succeeded in 
entry in Japan’s market. Meanwhile, on 
the home video market, Sega has been 
overwhelmed by Nintendo which en¬ 
joys an exclusive market share. In these 
circums は nces，IBM japan and Sega 
have taken a positive step to regain 
their persona! computer and home 
video market shares. Concerning the 
じ urr 色 nt development of ^ 了 erii，*, Sega 
and IBM Japan have negotiated since 
a year ago. 

Konami Moves 
Business Div. 
To Tokyo 

At the end of October，Konami In¬ 
dustry Co-, Ltd ‘， Kobe, announced that 
it will move its domestic sales division 
and overseas marketing division from 
Kobe to Tokyo, and commenced op¬ 
erations in Tokyo from November 5. 
Its president Fumihiro Hishikawa said: 
he believes that も‘ moving the market¬ 
ing base from Kobe to Tokyo will lead 
to favorable business results." Inciden¬ 
tally, Kobe's head office remains at ils 
present address. 

Konami Industry, domestic div. 
and overseas div* 

3-25, Kanda-Jinbocho, 

Chiyoda-ku, Tokyo 101 
overseas division; 
phone (03) 262-9112 
faxphone (03) 262-9343 


Capcom Goes Public 
On OTC Dealing 


The stocks of Capcom Co., Ltd.， 
Osaka, were opened on the counter as 
of October 1 6, and Capcom goes pub¬ 
lic. On this occasion, the company of¬ 
fered the stocks for public subscription 
and increased its じ apiial by 5,401 mil¬ 
lion yen from 164 million yen to 6,565 
million yen, aimed at further research 
and developmenl (R&D). 

Capcom was established by Kenzo 


Editor: Mas urni Akagi 

Amusement Press, Inc ， 

18-2, Doyamacho, Kita-ku, 
Osaka, 530 Japan 
faxphone (81) 日 -314-；^821 

魯 1990 Amusement Press* In じ ‘ 


Tsujiinoto, former president of Irem 
Corp+, Osaka, and has developed and 
manufactured coin-op video games 
since 1983. Since 1988 it has devel¬ 
oped system boards. It has also manu¬ 
factured software hr home video 
games since 19S5. 

For its term of settlements ended in 
March 1990, Capcom achieved 1 し710 
million yen of revenue, with sales of 
coin-op games accounting for 
home videos 59.9% and others 1.9%. 
Il has an American subsidiary, Capcom 
USA, Inc+, Santa Clara, CA+ 

On the stock market where stock 
prices remain dull reflecting the Middle 
East crisis, Capeom's slocks are rela¬ 
tively highly recognized (opening price 
was 12,800 yen), and their prices are 
expected id increase. Capcom intends 
to have its stocks listed from over-the- 
counter dealings* 


ASAHI 

AMUSEMENT MACHINE 


MODERN PRODUCTS 

FOR 


齡！ MIL が隣湖職參が 



Jill 脚 も 


" 叫こ — 山 ;;[ 一—つ 

翻牌が卿!!;身 


イギリスのミニ遊園地を 
日本で作りませんか？ 
機種もいろいろザろつて 
います。 

当社では資料をとりそろ 
文て、ご相談をお待ちし 
ております。 


MADE IN ENGLAND 

MODERN PRODUCTS 
(Lindsey) LTD., 


お売-巧王-サービス 

™ iMEERllo .. l 4 

巧日エンジニアリンゲ株式会な 


〒明 9-の 大阪巧泉南抓啤町戒輪,1 没卜2 
TEL. 日7加則)のの FAX.07Z4(94)2195 
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を 




秦 


1990年12月1曰第393号 


ゲ—ムマシン 


莊ミ稀郵语物訪巧 


(32) 



熱き要望に応え 


愛されて新しくな D ました 


単純明快なゲーム性 


故障がみな <、安を性への 
配慮を万を。 


袖 


•• 


A — ド面ち更に \ 
巧実し、乂ンテ 1 
ナンス楽巧/ J 


•寸法：幅81日〔權取が時 
I ,120) X 奥 巧 U 日 0 X 
高さ 1,790 〔 mm 〕 

*谓 ち 電力 ： 4 IW 
善帘9 i - が 94 目 
(直茄巧厢装置 使用） 


•寸法： 幅 I ,3自日 X 與行 I ,330 X 
高さ I JSOCmtn ) 

® 重農： 1 30 kg • 消費電力： 6 1 W 
•電源 ： ACIOOV + l 0 V (50/60 Hz ) 
• ¥91-42375 
実兩新業申謂中 



グ V * をク J エイトする- 

株式会社ナムコ 


本巧 〒1化巧をが大旧区み口？-1-?1 TEL 03り扰)巧 1" 大化） 

巧巧贸巧■舌巧干】が巧京が大旧区をか I に- S - 日 TEL 日3(巧 6) 巧り（大巧） 
巧!売野困日あ6を案 g が〒日が大防府巧旧巧なの木曲ぶ日 - ID TEL 日 W 33 日)3日11(巧） 

t 1990 NAMCO. A LI WGH け RESERVED 

を化牛占は卜巧なくが.が方れる おな カリがますので、下-めご J •ホ ト さい, 

































































